V&gen2 pS2znivci futsal u,

jednou z kl2]lovich | &8§st2 Soubor upmp@eidplias Tn SFd Ro j
ho sportu.

Fut sal se d2ky podpoSe FIFA a UEFA v poslednz2ch

lastech a logicky tedy ivob | a st i pravidel. Pravidl a reaguj2 na

sport hranil v bouSliv®m prostSedZ, ve sport hran

taktick® FvaFsApDsleosptrlottoorrwtt?plpmvlc&rb:&szgj&pﬁzp'[ sobovat ta

hra byla pro divs§ky atmhapravidlfAAgz ge Saj R6j eat®Blkiy Dpb

nostipSddlyzahg8jen2m nadch§zej2c2ho southRgn2ho ro
I

Fot ba hranlT na mal ®m hSi gt i m8 ohbepk®Pneepgobtna
st8le pSetrvs8vaj2c?2 rTznorodfotsmltuEl FA& sy .jmédrao tulpil \alt
LR. Toto vyd motklagezajededze | ssHlcehvn2ch c¢c2 1 T maxi m&§l n
pravidel f ut, aleasl ut 2vpoklege®m2LsRt n2 clpopd & m2um ® Kutsdd om®s t n
soutNge lze v pravidlech f uflwadleu vpjSliys tjoeunp ittadm, Kk
nut2m FI FA vdns\ioxw nfo wolved® modi fi kace pravidel f

Tato pravidlafutsaluj s o u k o n ¢ soydanlwsHradadly FIFA. Kagd® prabvBdtbo ms§
T z8kladn?2 zamDnpSeklaazd dgr avi dl a FI FA)
f Rozhodnut?2 KomiceSéhklitaadl RoFhFdnut2 komise fu
f Rozhodnut? KoFWiLsRe (fzuStvsaazlnu® auwiSdeesin Dpnr2o pp od m2 nk

VL R) .
PevnhD vNS2m, e toto vyd§n? pravidel futsatu bud
hod| 2?m, deleg8tTm i hr 8l Tm, §ge se s tspalaovvi& |lvye Segjz

ge toto vge mBizspNjenk Kraé dirt u ideutsalu v Lesk® r
S pS&n2m mnoha kr&8snich futsalovich z8§gitkT a se
Ot akar Mestek, pSedseda SFLR

Pravidla futsalu FIFA
Odbor n® gzkratkyy

Rozhod]| 2

Rozhod] 2, kterT je drgitebykmtkiSménade@breGnm@&dle? idghekti é
jenR)

DruhlT rozhod]| 2

Rozhodl|l 2, kterT je drgitel emtlki§nén deolfunkgodvi§uhh ® hall fab kh @
(dg8l e jen 2R)

Asi stent rozhod]|]2ho (tSet? rozhodl| 2)

Rozhodl|l 2, kltemTLijeemadinaezhoud|k?8hno? ad eklteegrolv Sony |vak2fhwnk ci
(d8l e jen 3R)

Asistent rozhodl2ho (|l asomRSil)

Rozhodl|l 2, kterT je drgitelemtki§néndel rgoiv&dl #o2frabnktceé
(d8l e jen 3R).

Dr stgo

ADrugstvemi se rkbeum2 odd2]| nebo
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Ll enov® drugstva

Vgechny osoby¥Y8pvsesdeoRav&gaoe )5§Jm®no a pS2jmen? oha§Uph:;
i hr8li nebo n8hradn2cul enkteS2 byli rozhodl2m vylo

Hr 8|
Osoba uvZg@ensSewnd jpakd Ahr8hn] kbkaem§i kepB2mo z¥%l ast Ruj

N&8hradn?2k
Osoba uva@ensSevo utks&n2 jdhol Abk8mMmfij kkner&l aslteRuj e hr

Del eg8t ut-kiEn$2dhehm org&nem oznalen jina
Z§stupce S2d2&2lkRolobydunkeinégowadry k

1 kontrolov a | a pod®ll nDmr8s§ypwwve nnost?2 stanovenl wdmi,Pravidly

T podal zprBowmuorozhod] 2ch

Funkciong8Si drugstva

Osoby uvegen®ek kobncweAReal i zal n2 t T myén @vterdedrseiindeoe mt2ik ,
mas ®¥jichpr 8va a povinnosti vymezuj? Pravidla futsal u,
tNDge.

Hl edi gt n
L8st haly nebo stadi-nu urlen8 pro divsgky

HSi gt n

Ta plocha haly nebo sodladwsiprrw, diy Ktuers@&Il e vyznetuuj e hr
hSigtn maj? pS2stupzgopuszse 0osobk8m? e deel ®® @y t jDGgenr? anv iSt8MA |
nebovRozpi su pS2slugn® southNge,

Hrac?2 ©pl ocha
L&st hSi gt Nsouladu npeavidyriugsalw

PS2slugenstv2 hrac?2 plochy

PSedmNDty, kter® tvoS?2 adulpSgtmohrsauimplejehya muetk&ng be:
tvoS2 j e branky (a prvky jejich upevnBDn2) a brankov® s*

PS2slugn2ci drugstva
Za pS2slugn2ky drugsov@a deugesvagup2funkci on8§8Si drugst

St S2dal ka

M2 stsaezken2 vymezen8 pro n8hradn2ky a funkciong§8Se drug

SoutNDgn?2 utkgn?
Ut k&8n2z mistrovsk® nebo poh8rov®

SFLR
Svaz futsalu Lesk® republiky

DSedn? zal §tek utk§gn?
Hodina zal 8§tku utk&mg&mears2zeng8 S2d2c2m

Power-play
Situace, kdy drugstvo sv®ho Ipoiank§8Se nahrad2 dal g2m h
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Pozn8§mka

Pravomoci a kompetraozleo (dislae%@ulpkwaa;lﬁ@dhloy r o.2bkoddd tedyhvaextu
pravidel uvedeno nap$S. Ar sz handvd np@re r nigrosdd uuh @dzop-l at 2
| 2ho

DVODNC USTANOVENC

anktoaly, a t§ eu

Pov ol eadi®kaoe pravidel futsalu
N [
u d 35 | et m

§rodn2 futsalov® asociace jsou povinny ref
tk8n2ch ml8§dedgeudasdgas grtBlchn2vdretsemwi or T na
f Pravidol-vel i kost hrac?2 plochy

f Pravidol-g2uak vi gku branky

f Pravido2-vel i kost, v8hu a materi §I mz2 | e

f Pravido3-zp TssothS2d&n2 hr§| T

1 Pravido8-dobu trvsg&&n2 hry

Modifikace pravidel f utsalu v jinTch pS2padech | ze prov§dhit pol
ation Board.

Geny a mugi

Ve vgech pS2padech, kde se v pravidlech poug?2v8u-mugsk
h®ho rozhodl|l 2ho nelo sftiefkngi awrs§8 @ en,oveln& i pro geny pTs

PRAVIDLA FUTSALU - obsah

1. HRACE& PLOCHA

2. MéL

3. POLET HRCLS

4., VASTROJ HRCLS

5. ROZHODL ¢

6. ASI STENT ROZHODLéE&HO

7. DOBAHRY

8. ZAHCJENE&é A NAVAMROVCN

9. MéL VE HFE HRYMEL ZE

10. DOSAGENéE BRANKY

11. POSTAVENE MIWEFURBULU NENE)
12 PFESTUPKY A N¥S®POBHMOVCNE
13. VOLNE KOPY

14. POKUTOVh KOP

15. AUTOVh KOP

16, VhRHOZ OD BRANKY

17 ROHOVh KOP
PS2]l oha A: Postupy pro urlen2 v2tBhDze utk§gn?:
PS2]loha B: Signg8ly rozhodl 2ho
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PRAVIDLO 1
HRACC PLOCHA

Obr. 1 Hrac? plocha a jej2?2 pS2slugens

Roz mlhrryac2 pl ochy

Hrac?2 plocha mus2 m2t tvar obd®l n2ka. D®l ka hrac? p
D®l ka: minimum 25 m, maximum 42 m
G2 Ska: mém, maximom 26 m.

PSi mezin8rodn2ch utk8n2ch jsou povinn® t30ag 2&zmbdr

Obr.2Z28 k!l adn?2 vryazcr?aypel no?c hh

Vyznal en? hrac?2 plochy

Hrac2 plocha mus2 blt vyznalena zSetelnimi | arami ¢
vy zwmja?q .

Del g2 | 8ry ohraniluj2c?2 hrac? pllorchtugsel Sirag Tsvajrraplo
| ar ami

Hrac2 plocha je sthdovou | 8rou rozdRlena na dvihD st
st Sedov8 mnAalsk&®@eadox| kruh o polomBRDru 3 m.
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Pokut ov® Yiz e m?

Ze
mBDr

Taktovzni k18§ al se nazl v §

Obr.3Vyznal en? pokutov®ho %zem?2

i obou brankovlich t ylopolose s ml
8¢ ou dlouhou 3,16 m, kter$§ |
rou mmomkadteonvl ® pa o%zteom2 sae ¢n2a zviw

esduS na vnhDjg2m okraj
u agytodva | tvrprdproy #y |
T | §

m2 m.
Znal ka pokutov®ho kopu

V kagd®m pokutov®m ¥zem?2 se

a pomysln® kolmici k b

n
vyznal?2 ve vzd8lenosti 6 m od brankov® | 8§ry vhodnlm

Znal ka dpok®hov®ho kopu

Mi mo pokutov® %zem? se na obou polovin8ch hredeh®pl o
ze stSedu brankov® | 8ry, vyznal?2 ve vzd8lenostu- 10
tovglkana

Rohovli | tvrtkruh
Vpr Tselptocs2tachan2ch a brankovich | ar se smRDrem do hr ac
cm.

Z-na pro stS2dg&n2 hrs§l| T

N a
hr

po

1T Z-ny

Obr.4Z-na pro stS$S2dg&n2 hr§l T

t® stranhD hrac?2 plochy, kde jsou stS2dalky, se v
81lai hrac?2 plochu vstupuj?2 nebo ho opougtDj2. Hr 8l
uze z-nu na vliastn?2 polovinhD hrac?2 plochy.

o stS2dg§n? hr§|T zal?2naj2 5 m od stSedov®
amii & iamkd dlouhlmi 80 cm, jeg jsou vé&deny
n j d

p
lup 2 | &
|l 2 na polovinu (40 cm € na stranwchy.en z

r
r
ra je d
Prostor pSed stolkem |asom2ry a pw zods & loern gpsot is t& am 8r
strany od pomysl n®ho prodlougen?2 stSedov® | 8§ry) m
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Branky

Obr. 5 Branka

Branky jsou um2zstDny ve st Sedu ka’gd®~brankov® | 8ry
od sebe 3 m (vnit Sno?r irzooznmlBrl)n,2 ns pboJeevnniecnh, hj ehog dspodr
lahy).

PrTSez brankovich tyl2 i bSevna je stkdmdp?2a nj§othyl tn
nu a mus?2 blt pSipevnDny k tyl 2m i b SvbodmPm .k o e-d ruzk c
r§ zajist2 jej2 wuchycen?

Hl oubka branky, tj. vzd8lenost mezi pomysl| nodlahg poj n
nem8 blt meng2 neg 80 c¢cm a vRtg2 neg 100 cm.

Bezpel nost
Branka mus2 m2t stabilun?pSkorstern?k c 2P Stern®rs2nc®? bjreajnzkmy 1

pSedpokl adu, ge jsou stabiln2 jako branky pevn®.
Povrch hrac? plochy

Povrch mus2 blt hladkl, rovnl a nedrsnl (neald®oi vn

materi8l u. Beton a asylalt jsou zak§z§

Rozhodnut 2 Komi se futsalu FI FA

1) Jestli ge brankovg8 | 8ra je dlouh8 pouze 15 aghué m,
4m; vzd8lenost pro vyznalen2 pokutov® znal ky se vga

2) Mi mo hrac2 plochu se znal kou C;ié‘;rScekc\/lzd&lcemovsyzn‘ﬁallm2 ond
kruhu; tato znalka pom8h8 zabezpelit dodrgen2 pSede
kopu z rohu.

3 Na hrac? ploge se na pomysln® | §Se proch8zej2a@?2 stS
n8chl|l kaami giroklimi 6 cm vzd8lenost 5 m; tyto znal Kky
vzd8l egoxsdidclhrhr 8l T pSi prov8dhNn2 druh®ho pokutov®h

4 St Sz2dal ky se um2 s®&ujni nzoa hproase?r \gmilno?c®hhpsP estalkerh lo a sioimB S
5 Stoj2c2 komerl|l n2 rekl ama
Stoj2c2?2 komeokon?2réakbhamapVochy mTge blt um2stDna:
T 1 m vnhD od pomezn?2 Jary vyjma tachhigk® um?2ByDa? .
k&8z8no),
f ve stejn® vzdg§lenosti vnhD odnkroadkdv ®2[t&r,y jako

T 1 m od brankov® s2t0

Rozhodnut?2 KomAs+&® futsalu
1) Kagd8 | 8ra je soul 8st2 Yyzem2, kter® ohranil|uje.

2) Pokud nen2 branka napevno zabudov8na a v pr TbhDdku hr
str. 6 z celkem49



| 2 pSerug?2 hru ihned§cé¢rmkmidanky g i pT*od®PoD m2sto n
m2stnN, kde se m2| nach8zel v okpamﬂjud(wt~2p<$hnrb33r;grhe@m¢r\yhry
la pSemeg&dB8ahru nav8zat zpTaviddhem vypllvaj2c2zm z pr

3) Nyl onov® s2t2neiseny2 thyl,t ktteemr ® j sou vyr obenypnutgtakk on o p 2
aby neohrogovaly bezpelnost hr 8l T.

4 Rozhodnut? KdRLRePdbugsuwt upS2rodn2ho | i ummvoleroprot r §v
dom8c?2 southNge, nikelki wWidp owt m@rzd st §tn2 a

5 Podle rozhodnutPRALKRmM? sree &luitzmallmuz t 1T m drugstva e2t a
n®ra, dvatrasi@®ramnayot n?2 ktaohro mhTsv®adu MmMus2 st Sz2deae} ka
z e prd a ¢l3 osob.

PRAVIDLO 2

ME

M2 | m§ bt
T kulatT,
T vyroben z kTge, 8 reenb®h oj inma®hea is8d huy,
1T o obvodu ne meng2m neg 62 cm a ne vbDtg2m neg 64 c
T pSi zah8jen2 hry o v8ze ne meng?2 neg 400 g a ne v
T nahugt NnO,6r® atin (6@0KO00g/ cm] ) na Yar ovni mo Se

VimNDpagkozen®ho m2]| e
Jest lpirgJebvhu hpypygéojzee2k m2| e tak rozhod] 2
T pSerug? hru

T po vimhDnN m2|le nav8ge hru m2|lem rozhodl2ho v m2st
hru.

Rozhodnut? Komise futsalu FI FA

1) Pro mezin8rodn?2 ut&k@®ict nemPstpBwviodrnm2|pT.

2) PSi pugtnmndgkm?2i2e mz nem§8 m2| odskolit od zemhD m®nN ne
3) VsoutNgn2ch utk&n2 mohou blt pougity pravidlez m2] e spl

4 VsoutNDgnz2ch utk8n2ch FI FA laRuyRFA |tzeec hproiucgkk & apt oegrez d aev k
nlch specifenkprc?2 (oznal

T AFIFA APPROVEDO (schv8leno FI FA)
T AFIFA I NSPECTEDO (provhRSeno FI FA)
T Al NTERNATI ONAL MATCHBALL STANDARDSa&d) ( mezi n§rodn?
g INTERNATIONAL
MATCHBALL
STANDARD.
Obr. 6 M2] e povolen® pro utkg&8n2 FIFA a
Tatooznal en? garantuj2, ¢ge m2le byly posouzensoulgnoviRSe

stechni ckT mi sspuaduisfpir kac emiemv 2. Ll ensk® zemD FIFA ma
m2| gesnzm ze tS2 vige uvedebhbhth2omh&alBehA2 maM2]| e-dppow?
vidla 2.

VpS2padh, §ge n&rodn? svaz vygaduje pougit2 m2NT ozn
SPECTEDO, sm2 pro sv® southDge poug2t i m2]| alDARD@. en
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Vsoutl’.]g2c1hth§rF2Ach'NorganizovanTch pod z8gtitou UEFA |
povoleny §g8dn® kormgr Imk? ur slkylmbmy us sout Dge a ochranng

Rozhodnut? KomAsL&® futsalu

1) Pougit2 jinTch m2| T neg m2] el jli.med nste psonvzogl eelmn dm poodaszked
navenk ovn2ch hrac2ch ploch8ch.

2) Octne-l i se v dobhD, kdy je m2| vel hSe2mnavhiracBnae bga,
rug?2 a po zjedn8n2 n8pravy navs8§ge hodinm2rhzelm v ocathaomdd
gen2 hry.

3) O zpTsobil osti m2|le a jeho pS2padn® vimhNnND mTge roz

4 Pokud m2| praskne bDhem zahr8v8n2? pokutov®ho kopu,
pogest ®m akumulovan®m f amPDommpP |dpakovat. se kop po v

PRAVIDLO 3

POLET HRCL S

Hr 81 i

Hry se z¥% astRuj?2 dvhD drugstva. Kagd® drugsnv®S.m§ nej
Ut k&8§n2 nemTge blTt zah8j emdB, anjhersatcl2i gpel o gack @k®nl N jdarku gtsSiv
Ut k&omn| 2 d m@kiddogszev na hrac?2 ploge m®nh jak tSi h i
Ofici 81 n2 southge

Vut k8n2 hran®m pod z8gtitou FIFA nebo n8rdednndbohngwnazT
Ostatn?2 utk§gn?2

Vmezing§rodn2cmugskéundndchmel GsBhpoma nej
ostatn2ch utk8n2ch mTge blt polet n8hradn
m

T drugstva dos8hnou shody o maxi m8§l n2
f rozhgaoulinfor movsgni pSed utk8&n2zm

ge 10 nS8hr
KT upraven,

poltu n8hrad

Vgechna ut kg§n?

Vevgech utk§n2ch mus? Tbiit nfm®ranyHFpriusved@hwat w§n2 ug p
Uug j 9au cvhvz2l]i pS2tomni nebo x2n&pi He 8d ,utkk &@mad mead aate
se utkgn?2 z% astnit.

St S2d§n?
St S2d&§n2 mTge bit provedbketem& dsytk2 d & n2a)S are2h B¢ .e
PSi st Sl2ed8mi®s2hrbit dodr geny tyto podm2nky:

f stS2kWm®fl opust?2 hrac? plochu p$&s omhnuwl gt SrreckBruzv ed
vidlech futsalu),

f ng8hradn2k nevstoup2 na hamk2hp8lochSesdSpoststmpm2 jli
ng§hradn?2 na hrac?2 plochu vstoup? pSes z-nu stS$S2d§

f stS$S2dg&n2 je dokonleno vstupem n&§hradn2ka na §hrac?

lem a hr8l, kterT byl %kemystS2dgn, se stal n8&hradn
f vystSAd&hTmTge i nad8le zas8&8hnout do utkgnz2,
f vgechna st S$2d§natutjosroiut P oad $?rzaevnoamo c i rozhodl| 2ch

Pokud byl p r opdrl covuegdeenn 2| apso kkut ov®ho kopu, druh®h®-pok:i
ho kopu bez postaven?2 zdi,koFgkbrdnhtcvhet b2 d§etpauvze

St $2d8n2 brank&8Se

1 jakTkoli ng§hradn2?k m'[ge,bl’.)hem hry vystS$S2dat brank
by se muselo | ekat na pSerugen?2 hry
T jakTkoli hr&l si nTarekyendnit m2sto s
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f hrgl, kterT branmP8émm2sak mus2 ulinit bhDhem pPSeru
nND informovat rozhod] 2,

f hr§8l nebo n&hradn?2k brlatn&rgiSesn, mbrs2 m2st dbrsank §SsklT
kter® mnRDI na sv®m pTvodn2m dresu.

Trestn? ustanoven?

Jestliga2k8Wr@r TbhDhu | et m®ho stS2d&§n2 vstoup? na hr
opuxebdypS2padhD, ge na hrjaici®pd omthut vy steo@ prezbodly?2 pr o

T pSerug? hru (mTge pSitom aplikovat vihodu ve hSe)
f n8hradrpdnkeaezapor ugen2 pr avivd/lk$ e act2S.2pd Sonczh ya

Pokud rozhodl?2 pSerugil hru, bude hra navg§z8na nep$
neprovinilo, a to z m2sta, kde se nach8zelnmhiipwpr @k
dla 13).

JestMpirgleb Dhu st S2d§gn? hr§d!Tv/aJijust2ktrerrafd°mvkeiln¢hmtsdtuwdzen v
pSes jin® m2sto, nedg je stS2dac?2 z-na jeho drugstva

T pSerugmTigeupSitom aplikovat vihodu ve hSe)

1 hr&8le napomemenzappavidla o stS2dgnz2.

Pokud rozhodl 2 pSerugil hru, bude hra navg§z8na nep$
neprovinilo, a to z m2sta, kde se nachg8zel m2 | i-v ok
dia 13).

VpS2padhoj ak®hok®ho porugen?2 tohoto pravidla:
T hr 8l e, kterlT porugil pravidl o, rozhod| 2 napomene

f hru nech8 rozhodl|l? nav§zat nepS2 ml merv@ |snel mn ekpor poevni n
zm2 st a, kde se okamys kel pr8ee boulaglesudtandy ¢ n 2 midla 18)r a v

Vyl oul en?2 hr8li a n8hradnzci
Hr 81, kterT byl vyloulen ze hry pSed zah§jen2mn%kpy. (Vv
Nghradn2k, kterT byl vyloulen ze hry, aS$S ug p&end zahst

N§hradn2k mTge nahradit vyloulen®ho hr8le a vstoupit
pSedpokl bdmu ge@o &t alasd wdleen2a & dgzdmidhthee t(2 h o%o). Bokud o d |
drugstvo vyloul en®Woviypg§lgendmdrgenmnhupSeaanku, postupu

i jestrlige hraje pnt pr§v!y‘[ggp2rrrmtpi0!!tteyn$ehm 8al Td rvusgts$ evl 02
|l tySmi hr8&8li mTge blt doplnhDno o p8t®ho hr 8§l e,

T jestlige obn drugstva hraje’ enea thSemikal,i olbthy Simiu ghsrt
se stejnlm poltem hr 8| T,

1T jestlige hraje pNt hr§| T pvegg2mSpmltem| hyS| Tpruet
se tSemi hr8li mTge bl dopl nDn o jednoho hr 8] e.

1 jestlige brankunivgsgt2Swe |po |direuni shtrvéol Ts, hpal p8Khal uj e

Rozhodnut 2 Komi se futsalu FI FA

1) Jest Ipirgleovhu ut k8&8n2 polet hr8l T drugstva (vl . branké&
2) Funkciong8Si drugstva jsouproPpbBvuDmiPySiupgding wvy.b k lEn & k Tid
get hr 8l Tm nebo rozhod|2m a jsou povinni chovat se

3) Technick8 z:-na
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4)

Technical area

Obr . 5 Technick8 z:-na

Technick8 z-na se vyznaluje v hal8ch, kde je vymeze
drugstva. V rTznich®hal 8ghmebouethgit, pSitomaale m
davky.

f Technick§8 z-na rozgi Suje oblast ur|lenbumpna dsageént

nu, pSilemg jej?2 pSedn2? hramieeamnspm®hD d8 pmstr
Techni ckou z-nu se doporuluje vhodnTm zpTsobem vyzn:

Pol et osob,bRDkhtue ru® k& vip e Griorhiocuk ®t z- sNDanovuj 2 peravidl
slugn® southDge.

f Osoby pobilvaj2c2 v technick® zounddunus 2u dith SR &g =® 2t re
sout Nge.

T Jen jedna osoba sm2 z technick® z-ny wudRDlovat hr §
vi8tit se na sv® m2sto.

f Osoba udRDluj?2c? taktick® pokyny nesm? pSi j e3 4 ch
pustn® pouwlleasemsroozhod|l 2ho (napS. v pS2padid, kdy
ogetSit z8anNn®ho hr

1T Vgechny osoby v technick® z-nhD jsou potwBDnny chova

Postup rozhodl|l2ho pSi DodaatDal?nrhokelzents tuFvi eedde pa ov r 0z h o

PSi zranBDn? hr8le je rozhodl|l? povinen postupovat po

a) jestlige zranBDn2 hr8le podle n8zoru rozemddhilyo ne

b) pSerug?2 ihned hru, jestl ihgre§|peo dzlSev ajgenh®, n§zoru | e

c) po konzultaci se zranDnTm hr&8lem povol?2 vstup na
kteS®oza”2 stav hr8le posoud?,

d) jel i t o nezbpytSna®, a tped vsokl® svisut qubpd nsa nhorsa2ct2k yp| oc hu,

e) zabezpel 2, abyyrzhaenDal bezple!l nD opustil hrac2 ploc

) nedovol 2 oget Sovg&n2 hr&8le na hrac? ploge,

g zajist2, aby hr8] s krv8cej2c2m zranhBDn2zm vgdy opu
plochu ag pot®, co se jeho krv8oaenhraadtavobokly ne
vem zsh®him krv?2,

h) jestl i ge povol?2 wvstup na hrac? plochu zdravotn2kT
s8m nebo na nos?2tk8ch; hr8le, kterl hrac2 plachu
vazo¥ 8nry,

) dohl ®dne, aby se zranhBnl hr§l po ogetSen2 vrd&til
hg8j ena,

)y dovol?2, aby zranhBnl hr &l opusti/l hrac2 plochu pSe

klk dohl ®dne, aby n8hradn?k)| ekt esrsTt outp$2 d §razrhamRrR®Ipd ot
sed¥n2z sv®ho drugstva,

l pouze rozhod| 2?2 mTge diopvowkud rmzebynimnseymua h2ru8d nhr ac?2 p

ug je m2|l ve hSe |i nikoli.
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5)

mkdyg je m2| ve hSe, dopokudhebyabyyse Sxdgmmmal hivragl? p
pouze pSes podtirard?2 zle§rhu;y,j s m2n a eh rza cajn Hmld o thir &1 o w
| 8ru ibbjan2z hrac?2 plochu

Vijimky z vige uveden®ho postupu jsodn povoleny pouz

nf pSi zranhNn2 brank§Se,
o) kdyg brank8S se sraz?2 s jinim hr&8§lem a oba hr §] i

p) kdyg dojde k tNDgk®mu zranBDn2 hr8le (zapadapad)d | az
dodr gen2 vige uveden®ho postupu by mohlo ohrozit
Vi mDna hr&8le ng8§hradn2kem pSed zahS§8jen2m hry

Jestlige nahl 8genl n8&hr adma&tksjvesr 2o upt2k § 2 hm2ast? @-prd aofclh:
hod| 2 nebo asistent rozhodl|l 2ho nebyl. o t®t o zmhDnn

1 rozhodl 2 nech§8 n8§hradn2ka pokralovat ve hSe,

i ng8hdn2k nebude napomenut ,

1 rozhodl|l 2 o0zn8&8m2 tuto skutelnog&nwdpov2daj2c?2n
th®hwyY ¢202 L0kB DR R2ASYN LE F GN LINR YSTAYt NBRYN dzit
aKN} 6Aa o1 KF2dz2NON KNHz@t ly & @ il S KINRRN QNG B yle OKS or @i

Rozhodnutséfutkaul AL R

1.
2.

10.

11.

Za spr8vnl prTbnNh stS2dg&n2 odpov2d§8 rozhod|2 a kapi

VpS2padhD porugen? ustanov&mem arutgSaoa&nz ozh®IdT 2n Hlbrea
napomeneavy k 8 grer @c 2 ptl2one,hyges hr 81, kterl m8 blt vystS2dH
Nov® stS2d8§8n2 rozhodt2hpygvol2 ag po zah§gj

Vst oluipzhr §| na hrac? plochunapemes®umd asewzihodlhodiad hwe
na hraca PpProachwzhod| 2 nav§g8ge nme2psI2mI nk dveo Ibnyllm nk2d p evm «
gen2(vhesyul adu s ustapoven?2mi pravidla 8

Vstoluip2nghradn?k pns}cgedw!rraaech2 prhioncchuz - nu pro stS$S2dg§n2 s
pSestupku, mba bieéervybypul en, udPDlI 2 mu rozhod] 2?2 LK a

snezmDnDnim pal them hrogZlhd| 2 nav§ge méps$mi mdecbryl mr
mgi ku pSefvugenu?l ahdruy s ustapoven?2mi pravidla 8

Dopulsit 2se pSeetrlplke, vyaukuje, hr8dS$2nkedersit S178d Sré2t bvyyl
no, bude | ebkor adlrouvgasttnveoe gph®eps| tem hr 8] T.

Brank§S si mTge kdykktéerVmm@hi ths§PempsSepagen®aih&ep

S i mratnk 88 a hr &8l z pol e, mus?2 m2t na svlich novlich
pTvodn2ch. N8hradn2 brank8S mus?2 vgdy m2t jin® | 2s|
ut kg§nz,

Jestl i ge drfovzohdoud |p?orzugenZujpe alviiWdlme m&vmi m vol nTm kope

hr8vat uvnitS pokutov®ho Yzem2 provinivg2zho se drug
pravidla 8.

Hr 81, kterT jieokuanBDo,ijkevu[shti Jro@ et Sen?2 o pu sjenuthohtgr-ac 2
l e ogetSit na hrac? ploge, mus2? tento hr&8l po ogets$
neg je hra znovu zah8jena, a dokud nenahl 8s2 swoji
h®mu rozhod| 2 mu,odplaylkd t kSat2 dred 2Zlyov §n) .

Funkciong8Si drugstva jsouproPplbBivum Dmiy updkywa.t ke godys Hm
drugstva mTge bDhem utk8n2 d§vat hr8| Tm taktick® po
drugstva; mak?2 abylnektadasahoval do pohybu hr 8| Td-a r o
nT m Tsolpem

Na stS2dprdbhDbe utk8&n2 mohou zdr Jovat pouze ||l enov®
v® drugstva a funkcion8Si, k2eB¢pkdygni rogdomlsdim- ode
sk® kabi nyjstayv ®ho dr u

Z hr&8l T nastupuj2c2ch k utk8&8n2 mus2 bilt jecdém ugdgn
v Z8&pise o utks8n2 pSips§&§no p2smeno K (v krougku).
Jestlige je kapiz8niwPhouldgrmodebodstoup?2 ze hry, pS
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povinnost mi z8stupce kapit8&na drugstva. U j m®naa z8s
telnhD pSip2g2 p2smena ZK (v krougku).

122Jen kapit8n drugstva t(§)ma)SGrpLagjsl’Jt\zz§)stm§)C\e krapbhDhu ut
vhodnim zpTsobem na roz@bdfPhost achot bbagzzc¥ch se h
vgdy struln®, vRDcn® a korektn2, jinak ho rozhodl 2 n
nesport ovn2 chov§gn2.

PRAVIDLO 4

VASTROJ HRCL S

Bezpel nost

Hr 81 nesm2 m2t ve sv® vistroji nic (vl. vgech dzuhT o

pelnost jin®ho hr 8| e.
Z8kl adn2 vistroj hrgle
Z&8kladn2 vTistroijtnDcrhgloe ssabmobsk kai th§ cz

1 d nebso uk§ipyk2opvadN pougit?2 spodn2ho pr&dla, jeho
r §vy stejnou barvu, jakou maj?2 ruk8vy dresu (tr

T trenvp&¥ypadh pougit? spodnzho pr8dla, | elcegenouohav
barvu, jakou maj?2 nohavice trenlrek.

f Stulpny;pokud vnhD stulpen pougije hr&8l p&sku nebo jinl
stupnyy, na kterou je p8ska pougita

T chr8nile hol en?

sportovn?2 obuv (tenisky, nebbkgymn@sink&@g@8obhbwvszp
nebo podoben®Bbuinat

Chr8nile holen?
f mus2 blTt Y%plnhD zakryty gtul pnami
T mus?2 byt zdumy mplvesntyu zn epbood ojbinn®&h8 mat er i

f mus?2 zajistit pSimhNSenlT stupeR ochrany.
Barvy
f ObND drugstvaymwd2stm?t eharki erT mi se vz§&jemnhDzodlig
hod| 2ch a asistentT rozhodl|l 2ho
1 Kagdl brank8§8S mus2? m2t barvy vistroje, kter® ho o
rozhod]| 2ho

Trestn? ustanoven?
VpS2padhD jak®hekdI|l pravidl a
f rozhodl?2 pSerug? hru,
1 provinivg2hozbeohdSéeugen2 hryhrachopléchykSagkry zsi

do poS&§dku, pokud tak jig neulinil,
f provinivg2 se hr 8l se nexspnddhrybezsp uh ko&@shioldgttSedijzeh ov rré
hodl)2 ho

1 rozho@IS®&t 2 Yyzkontioloje | 2zda j e hr Plodsa kywle gptdMeajh &vin wmu  p
vol 2 n8vrat na hrac?2 plochu

T pokudpr ovi nhwgkPk BebylsnvzymsleSﬁrdzﬁm%/r;§u0uzd:vh:iu)br.) k2dly zjee m
hry; pokud je m2] ve hSe,t Smt zheoed |v20h8t it jen se so

JestrBbe kterTzihrydcavykl@eggmpsvoji vistaoktevediety!l p
sevr 8§t 2 na hr soullasyrd zotcchdumebsetr b T enutn a p o m

Nav8z8§n2 hry
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Jestlige rozhodl|l 2 pSerug? hru aby potrestal hr 8|l e, kt

1T navg&ge hru nepS2mim volnTm kopem, ktmersit apr ckwdeed eb yH
vokamgi ku pSeregahadhbrg ustahpoven?2mi pravidla 8

Reklamy na vIistroj i
Hr 81 i nesm2? odhalovat spodn? pr8dlo na kter ®m psou s
sahovat ¢g8dn8 politick8, n8bogensk8§8 ani osobn2 sdiDIl en
Hr 81, kterT si st8hne dres, aby odhgtléllemlsochg‘M,gd Dre
jehog hr8l m8 na z8kl adn? povinn® vistroji politickI,
organi z8torem southRge | i FI FA

Rozhodnut 2 Komi se futsalu FI FA

1. Povolen§ dopl RkovgDwodattelogT  hvipdstnrowk dzoa | 2 )

Modern2 ochrann® pomTcky, jako pokrTvky h hapad,yghoto-obl i
ven® z mNRDkk®ho a | ehk®ho materi 8l u, nejsoaenypoywayoV &
jsou rovnhRg brT1l e owrelne®n &@ mroos Tcpho rbte zpredtnost n2ch skel
m2t nic, co by mohlo ohrozit bezpelnost jeho nebo |

2. Gperky a ozdobydauebdbtob wvnstrukc2ch pro rozhod] 2)
Vgechny drubydope(kBplSi prsteny a nSugnice, ng8bhogen
rTzn® kogen®, plastick® nebo gumov® pSedmRDty) ejf sou
bezpel n®, proto je hradil ik dyg sjod Nz anlerskoyly) 2o artrtgannou p .
Pougit? elektronick®ho konemgihk &l mnjha sesh@ine km@nz ipeh
Si drugstva). nen?2 povoleno

Rozhodnut 2 KomiAL &® futsalu

1. Hr 8] i jednoho dr ugst v ajednatn®? vna(deuscbupamtlrlkyl,krtks@ﬁl?lﬁnma/r)k
ST, kteS¢lT snurséd] méldiviggredpdlri§)] Towvank8ST soupeSe a roz

Dresy rius?y TbTt npa,1z$dﬂ;d,ry vt g2mi nedg 20 cm. Kagdl h
m2t jin® | sl a® pregpB® SEHN G soutNge. V mezin8rodn2c
jegtnN oznaleni stejnl mi menBékiud| maj¥y has&§bSednsd!| 486

tato bTt]| %é&bdiesegha s
Nastupuje-l i do branky m2sto brankBS88shkhfF g§licseemelse ej mi n?
na dresu pro hru v poli.

2. Kapit8n drugstva mus? bTt na |l ev®m ruk8§vu ck®et klteld §
je viraznDggh&red nlamdy ijeho dresu a kter8 je snadno

3. Na venckhovm5'?i~gt2ch je povoleno poug2vat kopalky s gui
hmot y. Kopadvkynis kkodv¥ ky jsou zak8z8ny.

4 DospRhRIT hrgl, ktenlt klBmg2 hbrgltl, e envgimker pyS epda 8zpai hsSejmo v u t
potvrd2 ngr didr@gé v brTl2ch na vliastn2 nebezpel?2 a o
PodobnhD pomsSaupadr iv pSi pougit2 jinTch ochrannfch p
t®zy, atd.

Za hr 8l e mladg2zch 18ti levDdhkoetS2r mdisPe bhid §lee (28ba
pSed soutNRg2 (nebo pS2padnnN i pSed utkg&n2zm) pSedaj ?
potvrd2 vliastnorul n2 mi podpi sy svlolj.i 4o d§PéSmeldgp mdtskm \he
vedouc?2 drudgstva pagpeée sekldmiz podeipgyy dy speo zAOd doplr om§
di |l T (z8konnTch z8stupcT) hr&8le o odpovRdnosti za m
Toto ustanoven?2 plat2 jen pro dom8c? southRDgn?2 wutk§gn

5. Vistroj trl&ljP komthrod! 2 vgdy pSed zal §tkem utkgn2. F
na vistroji hr8le, nemus2 ihned pSerugit hr.Bokudal e v
hr8l vizvy rozhodl2ho neupos!| ecphonneen er ozzah ondel s2p oprS eorvung
vyk8ge ho z;zaraohopbobh$§l|le sm2 okamgut Donhetdbtuphavh
mT m voInTmmksmcﬁrrmg/enz(vprsa)\ulldaldaJ S ustapovenz2mi pravi
Za Azak8zanou vIstry)jpSedmbbyagabé dgptRky vistroje
zdravotn2 nebo ochrann® pomTcky. Zak8z8ny jsoun-zejm
ky vl prstinkT hlagfphdBpufez2bhdoa tratej pdvasny .( o
Jestlige rozhodl|?2? pot®, co pSed utk&n2m proved]I k on
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vistrojfi, potrest8§ ho napomenut2m za nesponawvgge ¢h
nepS2mim volnim kopekpor unfesn2)yp rkaweil dildaj! s ustahoven?

6. Hr 81 vyk8zanl za % elem Ypravydodi®trkody jsee m2m& zve §hi
sem rozhodl| 2m&8.vraawhlhasslk na hrac2 plochu r2,zhpd] 2
hr§8l svoji vistrN§vruatedHr &loe prodS §hdrkauc2 pl ochu bez so
za neopr8§vnhNnl vstupomhotdlractopbbohhr§8l e napomene z
plochu a hru navgge nem?StntkthevbiyhT m?2 krowearkesotipiylsu p S
ustanoven2mi pravidla 8

7. Hr 8l e, kterT na sv® vistroji nebo na spodn2m m+ §dl e
poru s ustanoven?2mi pravidla, rozhodhP pept égest8§2 z8p
8. N§hr &amnsg?2 bTt od hr§lAozSegmEademdnikueadmagmaedri §1 u,
kterT umogRufpaeresuhd Bt el 2akbo pokud Vidit &|lnnalvi®r ¢ rnsuldFs ole
bing§vioplt|Sexils¢emjjndkn® j e na. dresu hr §]| e
Hr 81, kterT byl vyst S2 th&wo&jlaengoawli @lesnmksts vk @k hogovag

vokamgikjeuv,utkkd§yp¥3t,nasazeN§hakdnhk§l.kterT singné¢ell ®k
rozhoa)l8d8g8, aby pakpad®Dnide w8hradnzk Npokynu rozhod]|
rozhodkEks?pozrat onvn2Todows&nz2a.noven? se netl k8 vplayt S2davg

9. VpS2 pmrdddb lo@mTednN barevavbs g wj§ §|T9100\&dhc'§2eﬂc|]ise postupuje
podeodpov? dagttarevési ugn®hou S/pEBPOng ge odpovz2zdaj 2 ¢
pis southNge neobsahuje, m§& pSednostgstto. pr8§vo volby b

PRAVIDLO 5
ROZHODL &

Pravomoc rozhodl 2 ho

Kagd® utkgn2 S2d2 dva rozhod]l 2, kteS2umajgh2pl keukprax
del egov8ni .

Pr8va a povinnost.
Rozhod]| 2

f UplatRuje Pravidla futsalu

T Ff2d2 utk8§n2 wsispehtpr 8oizhed| 2ho

T Rul?2 za to, ¢§ge @ gneclhen yo dppoow2dvag ® poBravdlaez k Tm uveden
T Rul? =za t
1
1

o,vigehrvgjlelc hmbpov2ds§ pogakravid&d m uvedenT m \
PoSizuje si z8znam (pkEnN8&mky) o pr TbDhu
Zastavuj e, pSeruguje |i ukonluje hrtuoppovauwhgnsa
Sen®
1T Zastavuj e, pSeruguje |i ukonluje hru pro z8sah wvn

f Zastavuje a pSeruguje hr ,v§pgonk®mdu dzlrea nj fenh?o hnr8fz| oer ua
rychlejg2 odneshnactopbbobohfpir§ZeaebDnhahhghcdepsmeh
opRtovn®m zah8jen2 hry

Nech§8 pokralovat ve hSe dokud m2|] nen2? ze hry, je
ZajigSuje, ¢ge kagdl h yo8plu,s tj2e ninurga cs?e psl poucshtui.| aHok8r|e vs e
chupouzes e svorlemiPad| 2ch, kteS2 mus?2 blt pSesviDd|eni,
rozhodl|l 2ho, ¢ge krv8cen? bylo zastaveno

- Nech8 pokralovat ve hSe pokud drugstvo, kter® se
t8 pTvodn?poguBpeshepkh&ng8 vl holllaa veSddbrollegndanl Yl i ne

Potr est &8 v8gnhNj g2 pSest up gekino mp @k adw@scde uhprSsels t duoppkuTs t 2

1 Potr eszt§§@]a}lﬁ]béést(ukpred<b® nespoi,t opvonkiu dc hsoev Shigd8d mdolpamg 2
kuv 2 cestpuspk T
T Trest§ osobmr2§iie t rketsee$2 s e ,przoav ikmabmd nBSearsetbwpNee/th u | u
mus?2 tak ulinit iplbeehdm®zav &mme?) pozdNj i
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1 PSijopra§ Sen2 vTli funkcion§BMTm pdrofbstzichdng#Myel agn
j e, pokud to povaguj et ecah miSd keilid 8zk-prRy2 dtlywk 8 Z ap !l z

ZajigSuje, aby §g8dn® neoynra§ vhnrianc® opsloobcyhunevst upova
DE§vSE znanmeevn®z &kpd h@mbygloa pSerugena
Signalizuje zpQuedenvep®s2 | bzer B jSegnsgly rozhodl 2ho

= =4 -4 -2

Pohybuje steakna ahbSyi ghtriac? plochu mnRNlI optim&lnN pod
Game, APtos$ aven2iirozhodl| 2ho

T Poskytne Sfd2c2mu prgbotbkEnnindg rompnae eo o di 8 chigp8lliin §rir
funkcidom@Sitva a o jaklchkoliv dalg2cchemdg§iopbeahk

Rozhod]| 2
1 PTsob2 jako |asomhNDfSPpadiNSeyez tSehédrdzhodl|l 2 nen?2

f PSeruguje |i ukonluje upf8igmPSepOkdu jtakpolvlkdgluije g
Pravidl Tm futsaluwu

T PSeruguje | i wudklwddy ez usa&hEn2vmeNj g2ho viivu
Asi stent riozhodl| 2ho

f Nahrazuje rp3hpadBPhjoevo zranhRDnz | i indispozice
Rozhodnut?2 rozhod] 2ch

Rozhodnut?2 rozHodls?t el ho sokivti s ejjac? ckhomsel n8 v . platno

avlkone| n®ho visledku utkgn2.

Rozhod|l 2 mohou zmhDnit svy®vPodmdddnut §ep bavipes 2 peadgwhyv n ®,
povaguj 2 znaebmpeoz bpyotsma@lillst ent em rozhodl 2ho. Sm2 tak wulin
zah 8 i | i hru a pokud jig neukonl]|ili ut k8nz.
VpS2padech neshody pSi signalizacizhp8e3muphlbamezigdpy
rozhod]|p*SPfopadech neplT Sdf mwh ®Mmo z8sahod| 2ho do NSerz&hoad ov
zpTsobu S2zen2? utk8&8n2? se mJTge rozhod| 2 obej 2t pdez je
nfpop2gé&pvse o ut kgn32dz2kotPeguin pSedl og?2

OdpovRDdnost rozhodl|l 2ch

Rozhodl 2dr(uhT r)o zrhejdd du odpovhRdni za:

T Jak®koliv zranDhDn?2, kter® utrp?2 hr 8], Zz8stupce dru

z

§
h

T Jak®koliv pogkozen2 majetku jak®hokoliv druhu

T Jakoukoliv dalg? ztr8tu, kterou utrp?2 ji#&ginec, kIl
vdTs | emceloww kter ® by wiblhslyqg deliirkomzohuadnut 2 kter® r o:
vsouladus Pravidlyf ut sabbl edesm na bRNRgn® postupy pogdgatblovan®
ut kg§n?z

Tato rozhodnut 2 mohou obsahovat:

1 Rozhodnuytx2tchk@ae podm2nek hrac?2 plochy a jej2ho o
sehr 8t utkgn?

Rozhodnut?2 pSjeak@hokaltk&ndTwodu
Rozhodnut?2 tTkaj2c2?2 se vhodnosti vybaven2 hrac?2 p

Rozhodnut?2 tTkajene? usi&gotlea)zgSsnathu di veka | kv Tli
vsektoru div8kT

f Rozhodnut?2 tlkaj2c2dfeodne)mS&SénDgenégarPena2 a pSe
mi mo hrac?2 plochu

Rozhodnut?2 pogaduj2c?2 pSem?stplrm2 har &nwiTd ®@h anolgm®lsd i

Rozhodnut?2 tlkaj2c2?2 se (ne)povolen?2 hr8li nosit wu
Rozhodnut 2 tTkngCZ,se (ne)povolen2z jak®koliw o0so
tografT |i jinlch pSedwntegvhiltieglgT? nmm&dkio?l)2 zhdrragce?v aptl o c

T Jak®koliv dal g2 rozhodcdouadusPr avied®y mbh b s gpdvibnognii t v &
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| Tvapsddmxcmek FI FA, n8rodn2ch svazT |i soud-NDgn?2
h je utk8n2 vedeno

Mezin8rodn?2 wutk8n?
bl agtuh®ho rozhod|l2ho na mezin8rodn?2 utk8n2ch je povi
TSet?2 rozhod] 2

Na tur najouud HQga cvh, pro kter® byl t Set 2 r oz h osthho¥enyj me n o \
vsouladuspokyny uveadrdgml mpiubv i kaci

yp
Tc

Rozhodn ut 2 Komi se futsalu FI FA

1) Rozhod| 2 i druhlT rozhodl|l2? maj?2 pr §wdS2mpapdme jeu tmerzd b
kneshodR, plat?2 rozhodnut2 hlavn2ho rozhod] 2ho

Rozhodnut? KomAsL&® futsalu
1) K S2zen? kagd®hdelue¢ gidmBomhsdPbd t¥l ely t®t o zhwhli2kac

vyhrazen pro rozthedéghoi kUvedénjeavprvnzm m2stzd, a
hodl 2 ho, dketleerglacjie uweden Mm&%i mPtsk§n2drjuh®@mzhodlruhia s
rozhondtjoéddzlovl rozhod| 2) je na stranD protilehl ®.
citovsgn pr8va a povinnosti rozhogl hDorozbkajrg2isdru
hodl|] 2 ho

Pokud se k ut k&nde nd odsetlaevg?o vpaondzuer @jmeh o @t R g ith fubkoi druh® -

hor oz hloobldevykonSoahodld2 llaky ] ©Q©dd21 owdvtromz hpoSk|p2ad® nazl
strann? Arp&ih owd|W@wuk ce nepowg?2nvigb rp@kiperadokdiod nT ae-nep$S
hl ®d n wtpellssigimlizace ( pr ot o e jsgnalzgvatfoonPe pS2pady, kdy m2]|
plochu).
Dostlaiv2se del egowarki§ nrioozbhib, dvlkedyk ut k&n2 ji g bylo zahtg
odd2lovi rozhoddleygovmbd vienkcimddo dbld2d 2 | ov ®h,alejenvplSé plad Do
dosud nebyduhpaoh ®jl ars .

2) Pravomoc rozhod|l2ho up(al RoudbDl pv@ntdabhdbBtehtdpemt
| 2 lkdoprostoru, kdejehr ac?2 apbhyycHhrhgjt r vg ag dotoljote prastorap e g Hwn 2
rel n®m si dgkoklukk omgd @& hry

Protot alt ® v § :
i po dobu, o kterou bylo utk8n2 nastaveno nebo |
i v dobn, kdy se provsg§dNDj2 kopy ze znal ky pokut
arovnBgbnN vigetchs§n2 pésttS®wverke.h
3) Vgeobecn§ pravomoc rozhodl2ho pSij2mat opata8dyn2 k p

futsalu, SouthDgn2m S§dem a Rozpisem pS2slugn® south
drugstva pSed udgi8ném a8 kiond 20 pwt k8§n?2 8k@apit8§nem dru
a) Jestlige se hr 8l dopust2z z8vagn®Hdv pdoobvld noddn 28 evdee pss

pisu o utk§n2,pSed ut k 8n2 m ddo proskoaumdeijekhu ,a ck @ypblyroaczh o
zahl§jhru, nepSippuwwti2ninvg2thod|ste?2 m,r 8 ee Zkae thgSkeonsas ho §p
jinl,dhruglsgme sm2 doplnit polet hr 8| T.

by Jestlige se hr8| dopust 2 p Slemastary kda je kr adco? b dpal godedhs v ® h
okamgziakhu§ j em§ | bwlzzhodhdt o thrg8d ezas t ohot o hrjg8il el sm?2
hr 8lrugsgméesm2 doplnit polet hr 8l T.

c) Jestlige se hr§8l dopust?piak®PhessPobhopsSmgi bpkodkiyd
z§vD®e!miLgm2§giéalkou ud kegmpfestor’k del 3 e hr,aed®l pj echazho
osobn? tresty ¥%dan & pravidlyfptsalapomet Sednictv2m barevnlc

d Jestlige se hr8| dopunmoproso§v &ge®he pogm?Pn Pplouzdoa] 2
provinDn2 hr 8l e Ektapmjelagpe wivi dMngstuwede SpaspSednt k§
kapit8&8n drugstva svIim prosipi sem potvrd2 jeho toto

e) Vgechna provinRDn2 hr8|l T, ke kterTm dogl ol &d keknamg
utk8n2 do okamgi ku podeSpds’®zhod§pi sa poSednNRES2 rawnu
kapitg&8n drugstva modstr dédv edampliclke mht DIt P.
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4)

5)

fy ProvinDn? r
stva pSed t
zadn? stranu,

g Osobn? tresty hr&8l Tm (n&8hradmlkfm)u rneedhodletr vmhsoge

8§l T nebo funkcion8ST, ke kterTmgdogl o
k&8n2m nebo po podpisu z8pisu o utkgn?2
z

§ppoi psius op ructvki8nniPn2 s v 1 mieg pwami siyophao ol

ve zcel animéimosSiE§duac2ch tak mTge ulinit i %stnn,.
Opat Sen? vTli funkzg§ea@SDm2 thajgsbend cphe Lkgpirte2t bar e
hy Jestlige funkcion8S drugstva sv®volsandY oaz hdoedmaunts2tm ar
hod|l 2ho opust2 hrac?2 plochu, pova}guje se o0sobu vy
do kabiny sv®ho drugstva a na stS2dalku se jig ne
kter ® vyjghbfunkelRgzhad| 2 j eho pr owziS§mphDrse o pd ke nyg .

Pozn8mka: pro viklad uotmdmoV ép@dkupvosdneenm cAhmv8 §iiiBi-r oz ur
hradnzci

KromhD povinnost? pwvadiealeh5 pjSé¢ mmoxvhod| 2 d§le povine
a) Nastoupit k S2yem? jedh®nh®v vih atder @jsiu, (2 kli § kdppreac & re
odpov?dajaimu32odbgt na to, aby barva jejich dresT
qlrugstev vipr. o b$Zamn&«rB2STut k8n2mf e patzBoldBh® zygph swnigmn ut |
Salku ¢glutou a |ervenou karta, tugku,losov§tnés pro v

b) Vystupovat a jedna$hmrsg§luignn @r kKbPRektwtdk §n2 roavihod]| 2
drugstva je na vyg8td8na pehbndotaedpolNDdPSi pogn2 nky
nou formou a tak, abylbmhénadarygovaly plynull pr

c) HSenepcoh §vat vol nNjpd2 pardtihakiégleyae nz wTsob hdoyoluer 81 T t o

d D§t znamen? k opNtn®mu zdb&henkdhrygSmeppgemaiubShp:
kdy hru navazuje m2 | emT g ® 2k §i5lad tkaow.u, Z rpaorkeym2e maler uk ou
vt om pSt2gpka,dPaby nemohl o doj2t k pochybnostem, ¢ge h

e) Db§t na stejn® pkJupdesdés adest avpaMtiic ha kfuanud IT .

f) DTsl ednhD trestat simulodiuddhbr§| Mul YvB2padBPhodek?:
nepS2ml volnl kop, napomene hr8le za nesportovn?
plochyk p &tupkud o g1 o .

g Db§t na sdam@peobyh® dbs§tdomdar gen2 doby 1 minuty apSi |
su, db8t na& dwa chrugen2r estu za vyloulen®ho hr8le v pS
t Seoth2o0d | 2 .

h) Nemh&a sobD nebocpsS bysmbl’tilmohr02|ptrsbteeznpyehoathtla@/Stt2 zhkry§
Hodinky smpSmpadPenge hSigth nen2 vybaveno funk]| n:

Vihoda ve hSe

Rozhodl 2 m§ vT hodkua gude® hsSet upaocuig,2 tk dvy pSerugen2 mehry |

provinilo; to nemBDn2 nic na tom, ge drugstvu, of ehog
du je mogn® poskytnout2?m, nfeokakk8fgd®adaeBdupsmvinh
vanl faul; bNDhem jedn®1tiaf<akumedjy)vmiﬁ@photaklhfhulova}n®
ohl 8s2 rozhodl 2?2 stanovenl|l m zdol[bHidbye m2dt dluwd el aseo i i |
PSioskyvtihhnody ve hSe po z8kroku, kterT |j podlye pr av

j e

loulenzm? hoBZhedinapomene nebo vyloul? ag pSi vgmakn?
nelzeposkytnoutva2 padhD, ¢ge pSi z8kropoddegh®zaewyranng &l 2 |
okamgi tS@nége

Vihodu mEgrdoSeh tp)cn!;l{yﬁﬁoutlvps2 p&d&m okubuddaresebatvlyl oulpgm?vmni vg?
se hrPdkukbyvt akop®mpwidiloda nemhDl a pSedp oybkesddstahdio %l ri gneenk
drugstva, jehogdg hr 8| m§8 bit potrest8&n, rozhod| 2-i hn
|l em rozhmdlsao kdeklaylgi k| pBEeregehadhryg ustahBoven?n
kud by se pSed pSerugen2m hrjyi nr@hzoh oddTl v2ond ud, o svtya | ¢ umh22| r
ho se hr8le a hru navg§ge wdpu sParn. odpov2daj2c2m dTv
Jestdd gher 81 drugstva, kter® Jdgpm§tprSakUmpkuyalacl
naS2dit pnébmekutkd»pnsTmZ rozhod] 2 ponec;.h&ztpa/qﬂEengegpn@JmE
hryby drugstvo, kt erp@isza @wdndoruovbirnankovou pS2legitost
Jestlige se drugstvo dopust? pSestuphmUgrekzhead]| 2s ep am
vihodu ve hSe za pSedpokladu, ¢ge nepotrest§&n?2 @eSest
hog |Hr &yl pSestupek sp&§chégn.
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6)

7)

8)

Rozhodl|l 2 m§ pr8vo:

a) pSerugit hru pro jak®koliv porugen?2 pravidel,

b) pSerugit hru, jestlige podle jeho n8zoru byl hr §|

c) vyk8zat z hrac? plochu kter®hokoli |lena drufstva
mm, v&gnim faulem ve hSe, nad§vkami, hanlivimi vI

Rozhod|l? m§ povinnost mébdaodl aosnBezlhv@lit wthkPochto pS

a) polet hr&8l T jednoho z drugstev kI esmoednpoosdt tpSois,t apvS
hradn2ka,

b) pSi inzultaci rozhodl| 2ho (bez ohledu na osobu, kt
Jestlige je mazltkddelr@®mkodg§xzh&n nhDkterT 2z n2afe juge:
pro fyzickou nebo psychickou indispozicinen? s ¢ hkkopad o vpadt ve VvI komu gev®
zdelego,vanlch rozhod/lpzo‘énadgl’bk§bdfeldmlgmmelahInehyldxdlﬁpm}dl2
zicinebovp S22 padi, ge,n§S|InIm| |l iny SkocykiE8nposkiamgnk
kdybylozd TvondS8us i | n®h&® uljiemuw .

Jedn8 se o tyto n8siln® |iny

udeSenz,

kopnut 2,

Yomy sl n® podragen?2,

ngsiln® vragen?2,

n8siln® cl oum8n?2,

vumysl n® vyr ag®snt2 rpezghSad lkyh @,

Yumysl n® prudk® udeSerbBo rjoizrhiord | # $reod m3tl em n

ANEgsil nTm luichewmfiz uv etdaoein2v gpak vnut2 na rozhodl| $-ho, [
trgenyzr byt r ozapod.gtd R diwT t opokudHoprovedeh r 8plo,soud?2 rozhod]l
hrub® nespor tPoovdno2b ncth orvo§&nh?o.d | 2o podefedf2 Apmkhedi Aab
nTm pSedmhDtem

PSed|l asn® ukonlen2 utk8&n2?2 provede rozhod|l?2 p2sknu
rozhodnut? astabh?ihh Toeegybhtejdd pursit 2 prostor hSigtn.

V pS2padhD pSed| asn®ho ukionploeznd>r awt knSenp?r osve§ dz28& v Nr e | n

c) pSi  Yamr t 2 Vil Maksttenr2@&hTo hzr vy, pSilemg za Val astn2li8y hry
hradn?2ci na stS2dalce, a d8le funkcion§8Si drugstyv

d na z8krok policie LR,
e) drugstvo na znammeznddovrigens?aru hrloazshwods 2 ch odejde z hrac
Rozhodl 2 m§& pr8&vo pSedlesbsonhouknoerzlaiht§juttk§mnve t Dchto p S

a pro tmu nebo gpatnou viditelnost,

b) pro gpatne®pbenNh?inostn?2 podm2nky (v hale kouSy ven
podle jeho n8ooirtu andbrhd w2 ihrodlrT,

c) pro nezpTsobilost hrac2 plochy,

d hrdijiz hr8li podle n8zoru rozhodl| 2ho z—bT[szSécm;ﬁmI@Udn
osobn2ch trestT ne¥% inn® a n§pr avnue bnoa svclhzovpun ir oaznhio
drugstev,

e) jestvlyilgppaul enT | 1l en drugstva neopustil hrac?2 zpl ochu
hod]| 2i&miguty),

f) pro opakovan® hrub® nesportovn? projevy obecensty
pelsito % astn2kT utk8n2 (napS. opakovan® vnik§n2 ol
nlch pSedmDtT, petard, svRDtlic apod. na hrac?2 plo

PSedt2m, neg rozhodl|l?2 p6¢geé|l aseBDenkoh| dTvuokd§n2je pov
dostupn®&tmogmeodouc2 k dohr8&8n2 utkgn2,.
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PSedl| asnh uk obudee rs@ hut8kn&n 2z pravidlas o peoBaisdt anov?2 i nak.

99 Kapit8n m§ pr8vo vzn®st n8&mi tpkryT bplhou iu tskk&urt?e,| naolset enmu :
nejpozd Nj i pSed podeps &n?p zu&Kpingd e n wttkk&mM2 . N8mi tky rc
ut k8nz2t &n kjagpipovinen je podepsat.

NE&mitky | ze vzn®st ( pokudstRaonzopvi2s jpiSraskl )u gpnr®@ tsio:ut Nge

a) pS2slugenstv2 hrac? plochy a vybaven2 hSigtn,

b) nastoupen? nebo ®otvar tdu ulglsenva,soupes$

c) vistroji hr&8le soupeSova drugstva,

d visledku utk§gnz2,

e) neregul ® n2mu *nTkBhiu wvgkgrmiorddtihoyl,konu roz

f) popisu pSestupkT nebo popisu provinBn2 pS2slugnzk
*Za neregul ® n2 prTbNh utkBEB3tseaeth8ps. sponaflpeay.Sjesh

Pozn8mka pro aplikaci pravidel
Ve vgech pS2padech, k dosinnesek avp iptr&anva stddiesxceh mwagaddpi sem nDh
z8znam rozhdpil $dhoplvwttlk§n2ge v ut kp8ondpcihs umlk8adpei gte§ njae dkr u §
pSipojidpi svifjvedouc?2 drugstva.

PRAVIDLO 6
ASI STENTI ROZHODLCHO

Pravomoc asistenta rozhod]| 2ho
Na utk8&8n2 mohou blt delegov§nihodly& asilsatseomNiSir 9z h &

sv® povisouwadusPi avi dly futsal u. Pohybuj2 se mimo hra
z-nami pro stS2d&n2 hr &l T. Zat 2 mcloa s oans2ornodS,i |t Feett2r vi
ge vykon8vat sv® povinnosti jak usazen, tak ve sto
LasomN®itkP irozBodl2 maj2 blt vybaveni vhodnoa | asonmn
znamen§8§vsg§n2 akumulovanlTch faulT. Toto zaS2zen?2 zab
organi zuj e. Lasom2ra i vybaven?2 pro z2azhlathew ®m§isi aa

abymohliregul ®r nD plnit sv® povinnost:i

Pr8va a povinnosti
TSet?2 rozhodl 2:

T Asistuje rozhodl2m a | asomiRSi |

f Vede z8znamy o hr&|l2ch, kteS2 zas§&§hl i do utkgn?

f Na ¢g8dost rozhodl2ch zajigSuje vimRnu m2] T

f Kontroluje vibhtE&b]] pS8ddapptcebhng§stupem na hr ac

1 Vede z8znamy | 2sel stSelcT branek

f Informuje |asom2ru o ¢psS2opsadnN op codd&re2c hoofvilc il &lsn 2vh
Pravidlo 7 Doba trvgn2 hry)

f Signalizuje povinnodmtsi po§s$iecamm$iolze ¢clred lasaumn e m,
byl povolen.

T Vede z8znam o pogadavc2ch na oddechov® | asy

T Vede z8znam o akumulgvanTch faulobol piod @@daisza s
kagd® drugstvo zvl 89S

f PovinnhD upozorRuje na dr ugsmuvo,v akntl ecth® d sae md[e wi o t
ut k8§n?2

f Um2sSuje viditeln® znamen?2 o tom, ge tjlemins@& dof
polovinhD utkgn?2

T Vede z8znamy o jm®nech a | 2slech vgech hr 8| T, Kk
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T PSed zapolet2muk&§o® p&SldgivBy z§stupcTm obou dr 1

mohou pogadovat oddechov® | asy a sb2r8 je nazpt
pougity

T Z8stupcTm obou drugsteyv pSed&8§vs§ dokument, kterl
nahradithr§ | e, kterl byl vyl oul en

f Pod dohledem rozhodl|l2ch kontroluje pSed vstuper
hsSigthD, aby si wupravil svou viIstroj

f Pod dohledem rozhodl|l2ch kontroluje pSed vstuper
hSi gtPDapBo2zjak®hokoliv druhu

1 VpS2padnD zjevn® chyby rozhod|2ho pSi trest§n2 g
mi mo dosah rozhodl| 2 ch na bzym?2rnofmi@nidugphoozsotr Rvuyj heo dt naok

vgechny skutelnosti tlTkaj2c2 se hry
T Dohl 2g2v8ma& dha? nactck@hejctk®chz sdddsppakod, ja ka
informuje rozhodl|l?2 o jak®mkoliv nepSimNRSen®m ct

f Vede z8znam o p8drvogen¥yajmehoz z8§sahu a o dTvo
1 Poskytuer ozhodbR®@kofovmace souvisej2c?2 se hrou

f Pohybuje se na hrac2 plbhgetizpif®obdepulploiplsané mnaz
Pravidel Futsalu a PokyrnyRogphmodRE)hoplokiud( Preavioc
pogadovsgno

1 VpS2padech kdy je rmahmadl?22 zmamdndduhli ndi sponov.
rozhodl|l 2ho

LasomnRSi |

1 ZajigSuje, ¢ge doba trvBestamBpestmbuBeavedshodl
- lasom2ru spust?2 pSesnhD po vikopu,
- lasom2ru zastav? ihned pot®, co se m2] dost a

- lasom?2ed a2rhovu spust? pot®, co hra byla navs§
kopem, volnlm kopem, pokutovlim kopem, kopem
nebo m2]em rozhodl| 2ho

f Zaznamen§8§vsg vstSelen® branky, akumulovan® faul.y
pokud je k dispozici

f Pot®, co byl pog8§d&n tSet2m rozhodl|l2m, upozorn?
od p2gSalky rozhod|l 2ch na pogadavek drugstva | e

f OdmhNSuje jednu minutu oddechov®ho | asu

1 Upozorn2 p2gSal kougn&bemabdksitgekinmod p2gSal ky r
mi nuty pSi oddechov®m | asu

f Pot®, co byl pog8&§ds&n tSet?2m rozhodl 2m, upozorn?
od p2gSalky rozhod| 2ch na p8tl akumulovanl ffaul

f OdmNSuje dvhu maouwwl dulesrt2 hr §] e

f Upozorn2 na konec prvn?2ho pololasu, nBmnedoggpa:c
vge akusticklm sign8lem odlidgnlm od p2gSal ky rc

T Zauj me pozici na hrac? paldege tak, jak je uveder

f Poskytuje rozihwdda&lng? aik®kmomrimace tTkaj2c2 se hry
Mezin8rodn?2 wutkgn?

PSi mezingrodn2ch utk&8n2ch je pS2tomnost tSet2ho r
I?Si mezin8rodn2ch utk8n2ch mus2? wug2van8 |asomB+a o
Sovg8n?2 JaswoulkzRAEAa@mm2odkpol 2t 8v8&n2 dvouminutovbch t

razuj2c2 akumulovan® fauly pro kagd® drugstvo zvl 8

Rozhodnut? Komise futsalu FI FA
1. Pokud nebyl delegovg§n tSet?2 rozhodl?2, pSej2m§ jeho
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Rozhodnut 2 KomiBALRUuUtsalu

1. Lasom2ru zajigSuje poSadat el ut k§nz.
22V pS2padh hry na hrublT Jas jsou rozhoduj2c2 eBefnBky
|l asom2ra (napS. hodiny).

3. G§dootddec ho timheoutpuspl(at Ruje drugmtvpTpbbdeempganosSt Sedn
kt omu uzpEkatpgben®

4. VpS2padhD nevhodn®ho vmhNgov&n2 nebo nepat Si bmmdiol e« ho
nebo tSet2ho rozhodl2ho jeho2fmunligeeoayvygaspiusgyirBmadjuenh o

PRAVIDLO 7

DOBA HRY

Doba hry

Ut k8n2 se hraje nniac hdgv ak apgod To |tarsvy§ 220j inri @ , v p®jkeirdn @ edwmhj ac
hodl 2mi i obfDma drugstvy. Jak8koliv dohoda p8goen?rmodl o

ut k8n2 avsoulasitspblavi dly soutRDge.
Ukonl en2 hry

LasomNSi| upozorn2 na konec jednotlivich | &8st?2 utkgn?
Po zvukov®m sign8lu | asom2ry jeden ze dvou rozhodl|l 2ch
T ME&l i bTt zahrg8nnkbp pepakonal ky druh®ho pokutov®ho
gest®m akumul ovan®m faul u, prodloug?2 rozhodl|l 2 dob

T ME&l i bTt zahr8&8n nebo opakovgn pokutovl kop, prodl
Jestlige bylnNmér e ab@naante ks mppSed t2m, nedg byl | asomnNSi |
s2 rozhodl|l? pol kat na dokon| en? alkakte. Akce je ukon] en

a) Pokud bRDhem t ®t odadogk?ymun epdoorguigoe nk® pravi del trestan®
nepS2mim volnim kopem, nebo pestdkenfehnkmpI2opbhkouBki
kdyg:

m2|] smNRSuje pS2mo do branky a branky je dosaf¢
i m2]|] opust?2 hrac2 plochu.
m2| e se dotkne brank8S, NEBO JINh HRCL BRCNEC
pot® je dosageno branky.
1 m2| e se dotkne brank8§8S, nebo jinT hr&8|l br§n2c
bSevna, ale m2] nepSekrol?2 brankovou | §ru.
1 m2| e se dotkne jinT hr&8vijomebuS8vagehb? BB SEmblgs
n®ho kopul,utkrd§| srpmzehr 8vaj2c2ho hr 8l e mus2 m2

b) Jes}lige bDhem p)@rtla)geirmzbyprdan\gllabelk kter® se truest §
tovim kopem, a ji§g pSedt2m bylo dosageno pRti aku
1 m2| nhekopnut pS2mo na branku.
1 m2| smNSuje pS2mo na branku a je dosageno bra
1 m2] opust?2 hrac?2 plochu.
i m2| se dotkne jedn® nebo obou brankovlich2ity]?

c2ho mugstva a je dosageno branky.

1 m2|] se dotkne jedk®viebmotghéy bSevna, br2ank§:
c2ho mugstva a nen? dosageno branky.

1 nedojjekpor ugen? pravidel za kter® je naS2zen pS$
kop.
c) Jestlige bNDhem p®twgenmdypdagil de kil mkvek ® mek 6 puemt §
tovim kopem, a psS d 2m jegthN nebylo dosageno gest
i mz2 | nen2 kopnut pS2mo na branku.
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1 m2|] smRSuje pS2mo na branku a je dosageno br e
m2] opust?2 hrac?2 plochu.

i m2|] se dot kne uj ebdrna® knoevbioc hobtoy| 2, bSevna, 2bran
c2ho mugstva a je dosageno branky.

i m2| se dotkne jedn® nebo obou brankovlich2ity]?2
c2ho mugstva a nen? dosageno branky.

1 m2] e se dotkne hr8¢gstrwaehr8vaj2c2ho mu

1 nedojdjekporugen2? pravidel za kter® je naS2men pS$
tovli kop.

d Jestlige bRDhem p®twgeamdypdagil delk trestan® nepS2ml
kdyg:

1 m2| smNRSuj2c?2 pS2dobRall bv@nke&dehm wr §l em a g
sjednou nebo s obPDma brankovima tyl emi nebo b
nemTge blt uzngn.
m2] opust?2 hrac?2 plochu.

1 m2| se dotkne jedn® nebo obou brankovich tyl?
hr 8l%|2c2ho nebo br8n2c2ho mugstva a je dosa

i m2| se dotkne jedn® nebo obou brankovlich ty]?2
hr 8|%t ozl 2c2ho nebo br8&n2c2ho mugstva a nen?2 d

1 hr&l, kterl pSevezmenpPBlom®Kk mn ®hmo kwlpru§| emewn vy :
branku.

1 nedojdjekporugen? pravidel za kter® je naS2zen pS$

tovli kop.
Oddechovi loats (ti me

Kagd® mugskavgpd@® o pol ol asT pr&vo | erpat jtemmompnibi oy
splnDny n8sleduj2c?2 podm2nky:

1 Z§stupci drugstva (funkcion§Si) jsomS2mpadnjDalio po

nepS2tomnosti | asomhRSile o jednominutovl oddechov
T LasomRSi| ohl aguwsj e p(‘DdeJEdCde’\UTgS!VtaIO, kt @mr®@eméd m@mognddu
mi mo hru, a to za pougit?2 p2gSalky |i jin®ho zvuk

f BNDhem oddechov®ho | asu se hwoahcozui phimiSiheé MprodgBdowlad m
ge se chthNDjegaaser 8t gl t, hrac2 plochu opustit.

f BNDhem oddechov®ho | asu mus2? stS2daj2c2 hr8&li zTst

f BNDhem oddechov®ho | asu nen2 funkcion8STm drugstva
plochu.

f StS2d8&§n2 sm2g ppoo bzlhmmolun? aakusti ck®ho signg§lu | i p?2
oddechov®ho | asu

T Drugstvo, kter® nepo®§ddh2on podeodhhcwel ult&ShBNhyge op
druh®ho pololasu utkg8n2? | erpat pouze jeden oddech

T Pokud nen2? p&zhodkh adSetPasomNDSi|, pog8§dS§ drugstyv

f VprTbhNhu proslougen?2 oddecdsmwrd | as nemaj2 drugstyv
Pololasovg pSest8vka
Hr 81| i maj2 n8rok na pololasovou pSests8g8vku.
Pololasovg pSest8&8vka nesm2 pSekrolit 15 minut.
Pravidl amsoutwrgleit dobu trvkkn2 pololasov® pSest §
Doba trvgn2 pololasov® pSe sptSEvpkayd MmTsgoeu hblTats uz nmifbnzihnoad | j2ehn
PSed|l asn® ukonlen?2 utk§gn?2
PSedlasnhD ukonlenl z&pasojeNrhr@elseumammnyuypdkjpdna

str. 22 z celkem49



Rozhodnutséfutkaum AL R
1. Dobu hry |l ze upravit Rozpi semmipBaal ugn® southNDge neb

2. Nedikdi spozici | asom2ra, hraje se na hrubl !aNS,e-pSi!
hran® doby hry jsou smBDrodat nr@e-lhiodd e krya hi rawml? dHoa 5,0 z
v®ho | asu se do S§dn®Zdwh8y. trvsg§n2z hry nezapol

3. O udhNlen? oddechov®ho | asu ¢g8d8§ |l asomNSile tren®r (
popS2padhl kapit8&8&n drugstva. Lasomﬂ’.)g;mﬁladncbl&@zvloaﬂ-)demzh

demimohruavdr §en?2 drugstva, kter® o oddechovl | as pog§c

Pokud nefunguje | asom2ra, pog8d§8 drugstvo o udBlen?
l'i, kdy je m2] mimotbamup82pad@hbovdbefenhned

4. Za dodr gen2? | asov®ho | imitu jedn® minuty odpow?d§ |
v2d8 za dodrgen2 |Jasov®ho | imitu druhl rozhod] 2.

5. Pololasovg pSest8&vka v| etnhD old2cchho drua ah rneSar?? agbélict ghtr ugnl e
15 minut.
V. jak®mkoliv utk8n2 mugT se drugstva mohou dohiodnou
tak, ¢ge od pololasov® pSest8§vky upust 2. Kdyby vgak
mus? rozhod|? stanovewodobebpoldohasaov® pSest 8vigy do
stev sdhbDl 2 v tomto pS2padbD rozhodl|l 2mu kapitgni
Vut k8§n2ch ml 8§dege a ¢gen mus2 blt pololasovs pS$est§v

nut.

6. Dobu trvgn? pololasov@epﬁésbﬁml@ylcbzbSGjpadomlfbungnl
zdTvodu prov§dNn? komu:lpravzxt]yn&1s;inﬂi;\/lltgstnsnrsetalI|nzeabco2 pS2m®ho
pSenosu.zmMPuptty pol ol asov® pSestzEphkyslk@gweédie rozhod]| 2

7. Za doddojeyn2pol ol asov® pSest8§vky odpov2d§ r ozhisak| 2, |

PRAVIDLO 8

ZAHCJENC A NAVAZOVCNCE HRY

PSed zah8jen2m utk8n2? se provede | osov8n2 minc?. Dr ug
Yat 9| idtr ugst vo soupeSe provede vikop. Drugstvo, ktoer ®
| asu.

Na zal|l 8t ku druh®ho pololasu si drugstva vymBDn2 strany
Vi kop

Vikop je zzaphT8sjcetn2k nebo navg§z8&n2 hry.
Provg8§d?2 se:
1 kzahB8fehry na zal 8t ku utkgn?2
1T po dosadgen? branky
1T kzah8&8jen? hry na zal 8t ku druh®ho pol ol asu
T na zal 8tku kagd® | 8sti prodlougenz,
PS2 mol kopu nemTge blt dosageno branky.
Proveden?2 vikopu

1T Vgichni hr8]i jsou na sv® polovinhD hrac?2 plochy,
hr &l i drugsktowa,nelptreonv@del, mus? bit vzd§loemd mz|j mda
ve hSe,

T m2| lkelgi2duw na st Sedov® znal ce,

f rozhodlprx ov®&dken2 vikopu znamen?2 p2¢gSal kou,
f m2] je ve hSe od okamgi ku, kdy byl kopnut a pohnu

Pokud drag$Shrwve kranky aukhedlogn? pol ¢l®aku, utks8gn2 | p
drugstvo, kter® branku obdrgel o.
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Trestn?2 wustanoven?
Jestlige je m2| wve hSe a hr&8l provgdnj2c2 vikop se ho
j i n8l :thr
9 Rozhodl|2? naS$2d2 nepS2mi volnl knédptwe [krduosrplaggingd ku
pravidla (viz Pravidlo 1371 M2 st o zahr 8v8n2 wvol n®ho kopu).

Jestlige je m2| ve hSe a hr8&8l provgdnj2c2 vikkdp jsienTho
hr 81 :

T Rozhod| 2pSraS2 d20l nT kop ve promdpicdh, dk dapsdiag@ing okpp e
(vizPravidlo13i M2 st o zahr 8vs8n2 voln®ho kopu) a drugstvu
VpS2padhD jin®ho porugen2ugeravidla o proveden2 vikop

T Vikop opakuje a nemTge blTt aplikovs&§na vihoda ve h
M2 | rozhodl| 2ho
M2 rozhod|l2ho je zpTsob nav
neuved e n lvphr avi dl ech futsalu dS
Provedéh%® rozhodl 2?2 ho

Rozhodl 2 | druhT rozhod|? uvegermylendocpkaygyi dagmdst N,
kpSerugen2z hry uvniuvelerpoxhd dlv®hm? PazEenéghkruani | upv?@ 2 pc
Yaz e mRoimze kb r ank ov ® h §8zSeap2mm2éded o glpoorkugen2. pravidl a

§n2 hry po dol@&@Bwn®dn] pSe
e 2] opust? hrac?

Obr . 8 M2| rpakodd? ®m ¥z e m?

M2| je ve hSe, kdyg se dotkne zemhD uvnit$S hranic vyme
zemlD hrac2 plochu bez dotekulhnmr®lzdhopd 2jheoh ® eu \pad®erd ext o
kde byl proveden poprv®.

Trestn?2 ustanoven?

1. M2 | rozhod| 2ho se mus?2 opakovat na tom sam®m m2st D,
9 pokud se hr&8| dotkne m2]e pSed t2m nedg se m2| dot
f pokud pSed dot e keenmBlojdekper sgemn?2 jin®ho pravidla.

2. Jestl i ge nb2rlansckeonplo?t & co se dotkl zemhD a nEskeednn I
hr §] :

T pokud m2| skonlil v soupeSovh brance, navs§ge se h
T pokud m2] skonlil ve skattra2rbhante, koaefg

Rozhodnut? KomAL&® futsalu
3. PSed pS2padnim prodlougen2m se |losuje stejnhD jako p
4. Pro rozehr&Pavikbpmin |tyS sec.

5. M2| rozhod|l2ho provaupnep o st avehpr diteik edwglemazedmom§ | Tm ( p
zkagd®ho drufgevappsasto kzemilandi § by pSiatem? syv®NDmpiolst
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PRAVIDLO 9

MEL VE HFE A MCL ZE HRY

M2 | ze hry

M2 | j e, paked: hry
f celTm objemem pSejde brankovou nebo postnebann2 | §r u
f rozhodl|l 2 p@&baug? hru

T se m2|] dotkne stropu.

M2 ve hSe

Vkagdou jinou dobu je m2|] ve hSe, a to i tehdy, jestl
f m2|] se odraz?2 od bSevna nebo brankov® tyle zpht d
T m2| se odraz2? od rozhodl2ho stoj2c2ho na hrac? pl

Hr ac?2 phae ha v

Mini m§ln2 vigka stropu je 4 m a je stanovena pravidly
Jestlige sepmibNDWotkhkng stropu, hra je nav8z8na autovl
se naposledy dotklo m2mé@stM2Inaj pos\ e e meminkjlgisiey g Xkt mar Dt
kter ®m se m2| dot kil stropu (viz pravidlo 15)
PRAVIDLO 10

DOSAGENC BRANKY

Dosagen?2 branky

Branky | e dqsqgeno, pokud m2| pSekrol?2 cellm objemem
brankovim bSeSAemdfid tigemprSebyl o porugeno ze strainy sk
dlo z Pravidel futsalu.

Branky nen2? dosageno, jestlige brank8S$S %tol2c2hou-dr ug
tov®ho %zem2? a je posledn2m brBheBiz8khbevihseectobkl bma
drugstva.

Jestlige si po dosagen?2 branky rozhodl|l?2 uviDdioenr® p&=8
branky hr8lo s vhRDtg2m poltem hr8&8| T neg je pSHwpnaEtn® |
ge nepS2mim volnim kopem ve prosphRchodoug®haamg k¢ jesr ®2
sevieho pokutov®m ¥Yzem2. Pokud vdgak hra jig byla ophtoc
dos&8hlo branky, opaag$edbesBanabvenBranku mus?2 uzmat, a
telnosti S2d2c2ma o®g&nJi thiraasnekl yil gdeo§shadjoe in @ srtds & Mrankat

uzn8na.

V2tRNz ut k8n?2

Drugstvopr kKh@emh® wt k8n2 dos 8hangee nwiyajhg 2throa rpeok ,t us edost §v §
dosageno §g8dn® branky | i pokud obhD drugstva dos8&8hl a s
visledkem.

Hern2 S8d soutRge
Hern2 S8d southNge mTge vygadovat, abygpbovwrkugsddpeww-2 ut k
leny tyto postupy:
f jin® pol2t&n2 branek dosagenich na hSigti soupeSe
T prodlougen2 doby hry,

T kopy z pokutov® znal ky.
Tyto postupy | 8§suipo@Psénpubli kace|l eazvah®NDAPost kdPy2 k.

Rozhodnut? KomAs&® futsalu

1. Branky nel ze dowi§khagoutto vpe$h2omk opu, z nem832 m®ho x8ebn @t
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2. Zvol n®ho auapw,®ho kKopmwv®hio Xopu nel ze dos8hnout Vvl as
it

nNkten®uohzo kopT skon|l2v§gevhastmnédhovhmcleopem drugs
3. Jestllge po vihozu od branky m2]| opust? poleiue olv®u %z
rohovim kopem efrrugstvo soup
4, Pl atnost dosagen® branky potvrd2 rozhod3gSalekdn2m ag
PRAVIDLO 11
OFSAJD
Ve futsalu neexistuje ofsajd.
PRAVIDLO 12

PFESTURKWESPORTOVNE CHOVCNE

PSestupky a nesportovn2 chovg&n2 jsou porugeohym Pravi d
PSestupky

PSestupky se trestajpokatolUmmpEdmém kepémpemepS2mim vol
A. PS2ml volnl kop

VolnTm pS2mim kopem bude potrest§no drugst vosednie
pSestupkT zpTsobem, kterl dralplbelze hh @wSigliu nedoh o d

1. kopnu2 nebo pokus o kopnut? soupeSe,

hodg h
| 2ho

2. podr agiewnp,e Se

3. skolen2 na soupeSe,

4, vragen? do soupeSe,

5. udeSen? nebo pokus o udeSen? soupeSe,
6. str]len2 do soupeSe

7. nedovolen® zastav(@meking)soupeSe t Nl em

VolnTm pS2mim kopem bude t ak® speo tdroepsuts§treo ndrkutdesrt@heo, zj e
p&tupkT:

8. dr gen2? soupeSe,

9. plivnut?2 na soupeSe,

10. 4my sl n® hran2? m2]| e sr whHqu mkeo brwmk&kBdSefv®mj ére m¢l| ast n
Vol nT pS2ml volnlT kop se pporrouvgeedne® (vp praadd @l ,a kde dogl o k
Vgechny vige uveden® pSestupky se povaguj?2 za akumul o
Pokutovl kop

Pokutovli kop ve
jichg se hr8l do
mz2 | .

osphNch soupeSovaldeugsedaniobhhddbet
st2 ve vliedunato RdmsepokamgivRm pRedHitziep ka

B.NepS2ml volnl kop

NepS2mim volnTm kopem ve prosphlDch soupeSova bude- potr
r®ho z n8dltgbestadp&h:

1. Ve viastn2m pokutov®no Wizrelin2h rlac 2n apdwd@gadey2 nra8vpma2ld k ovou  n e
d®l e seaak 4

2. Po odehre$®m2 nm2 vl astn2 polovinD hrac?2 plochy opiddt ovn
hr 8l jeho spoluhr8l, ani g by se mezit2m m2]le dot kil

Ve vl astn2mm Ypzoeknu2t osve® dot kne m2] e rukama pot ®Jhrcgd .mu
Ve vliastn2m pokutov®m ¥zem?2 se dotkne m2|l e rukama p
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zaut ov®ho kopu.
ve prospvdh eoouifFeSodrudgsugst viae
ho:

5. vbl 2 zkost idopuotti hm&8hezpel n® hry.

NepS2mim volnim ko

pem
podle n8zoru rozhod] 2

6. YmyslbwmrBn2 seulpResSi v

7. br §n2 braakgSvhbowedmenlmdo hry.

8 dopust?2 se vTli spoluhrg&li pSestupku, za kterl se n:

9. dopust?2 se jin®ho pSemt ovypkvdechKutsau, dr o i laleere ondehno?dr]l 2g 2p S
hru, aby wudRDlil osobn2? trest.

NepS2ml volnl kop se prpuerdgen? mpmaviddl®kde dogl o Kk

Nesportovn2 chov§gn?
Nespor thowgn2cse trest8§8 napomenut?2m nebo vyloul en2m.

Discipling8§rn2 opatSen?

Glutg8 karnaposrheomnuwyt22 khr 8| e | i n8hradn?2ka.

Lerven8 kawtyd oull@mng?2 hk 8l e | i n8hradn2ka.

Glut§8 |i lerveng8 karta mTge blt udhRlena pouze hr 8l i |
PS2slaghg§ ke udNDlena veSejnNhD (viditelnn)ost §terpadgib @S p
rozhodl| 2 slovnhD informuje hr8le a funkciong8Se drugstyv

Rozhod| 2 je opr8vnDn udDIl ovatkuoso®h? tvrsda sutpyu Hro8 |pTm sad d
hrac2 plocha ag do doby, kdy tento prostor po z8vDrel

Hr§|, kterl se dopustrampdmrermnwtpk ul ivewolwasttimarnek, h raaSc 2j ipgl
nNj, Sea®mu vTli protihr8gli, spoluhr8li, rozhodl2zm |
kter®ho se dopustil

C.Napomehu&te (n8hradn?2ka)

Napomehu®? e

Rozhod|l 2 napomene hr 8| e, knt8esrlTe dsuepstticc®pckh3 tp2S nNDkt er ®ho z
1. Chové Bespartovnh

Sl ovy nebo | edmé&sauhlas, npspokgjeaostungbe protestuje.

SoustavnhD por dujsaly. e pravidl a

Zdr uj e navg8z8n2 hry

a > 0N

Nedodr g2 pSedepsanou vzd§lenost pSi provs§dnRDn?2 Tr-ohov
kopu.

6. Bezsouhl asu rozhodl|l2ho vshebp2?2poaubjtaptopkdaohu st S2d§hn
7. bmysl nnD a bez souhlasu rozhodl|l 2ho opust2 hrac? ploc
Napomenut? n8hradn?2ka

Rozhodl 2 napomene n8§hradn2kan8ktedij 3pk2TdbppSedtonRNkter
1. Chov8 se nesportovnhi.

2. Sl ovy neb o prpjevgem&sauhlas, nespokojenost nebo protestuje.

3. Zdr guje navg§z8n2 hry

4, PSi vstupu na hrac? plochu poruguje proceduru stSzd
D.Vyl oul entn 8hrr&l|lden 2 k a

Vyl oul en2 hr 8] e

Rozhodl 2 vyloul?2 hrgle, hk§el ddogdhigSpssupkiTNkt er ®ho z
1. Hraj e surovDh

2. Chov8 se hrubD nesportovnnD
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Pivnena soupeSe nebo na jinou osobu.

4, Zabr §n2 soupeSovu drugstvu dos8hnout brlamokuy rberbam kzym
ge Yamysl nhD zahraje m2]| r ukwluaqtnrezmkBeiiel v @&m k8S5e v

5. Zma$2 soupeSi zjevnou mognost dos§hnout besapkémyzat 2 m,
I nebo pokutovl kop.

kterl se m&xSmizujyol n
6. Pougije pohorguj2c2phni Gujgy¢d vuhchi mebT nebo gest.
7. BDhem8ujgkodr uh® papomshfh2zm.
Vyl oul en? n8hradn?2ka
Rozhodl 2 vyloul2 ng&hradn2ka, kterl se dopust2 n8§sledu
1. Zabr §8§n2 soupeSovu drugstvu dos§8hnout br knaokbyanky.ebo zm

hr8l ésmnh8hmadwm2ikape) nt do hry ani se zdr go
hledigti).

Rozhodnut 2 Komi se futsalu FI FA

1. Pokud je hr&8l nebo n&§hradarkhpoboludepSededa rd&lbuse ke m
genzahg§ j2eho drhwugskltenomma dv D omijneudtnyo h8 thr&8dre2 k za vyl oul
sm2 na hrac?2 plochu vstoupit po uplynut?2 dvou minut
nut obdr a2 |barssomkdSi | mu ke vstupuhlasha hrac2 plochu uc

2. Pokudsehr §| dopust? pSestupku, kterT mEebiozpodik-spEme
hoduve hseupeS dos8hnankaapkgtdzhddlsl egdmdlvirni vg2ho se
jeho drugstvo bodenezmBisRnlpmnkpalltem hr 8| T.

Rozhodnut? KomRAL&® futsalwu

1) Vykazovgn2 udhRDlenlclBposebm? ah ktfmést T v
a) vpS2padhD udhNlen? osdpbefhhm hrespoumidikids wampbl®lehted p kiu
|l as oznal en2z A,
b) vpS2padnD udhNlen2 osobn?2hovcter epsotuwy i g &pay dod heosqol $2®s up LSk k
vkol once | as oznalen2 B,
c) vpS2padhD udhRlen? osobn2ho trestu ppoop iuskw ng Saishcewp kg |
|l as oznalen2 C.
2) M2sto pSestupku

T Jestlige k p SdeTsstluepdkkuu dfoygzlioc lv@hip elSemt alebo P@Xiuskein

kontakt na hrac? ploge, a to I nepS2mo, nhapS. hoz
rozhodl? za m2sto pSestupku to m2sdétnk Hiyadz k®mu
Kopne-| i n&pS. kherl stoj?2 ve viastn2zm pokutov®m ¥Yizen

naS$2d2 rozhodl 2

proti jeho drugstvu pS2mil vounT k

tov® Yzem2 a na h
§
i

ac2 ploge.

1 Jestlige se jedn o pSesakpekiisi abeAsapgdenkdctar B |
plochu (nap$ plivnut2 na hrgle, kterl je ogetSov
charakteru, jako jsou projevy nesouhlasu, urs8gky
pravidla naSi zuj2 navsg§zat hru nepS2mim volnTm kopem,
to na hrac? ploge, kde se nav@&&®z eile pBrand imnivod n T sne k
nesportovn2 chov§gn?

1 Jestlige se jedn§ o pSeesniiup ekSiA sk tfeyr Bint ksTerBzeknoowti anki v
hrac2 plochu (napS. plivnut?2 na hr8§8le soupeSe, Kkt
na rac2 ploge, kde se nach8zel napadenopemhr 8| ; hr

1 Jestligé&mhgsgnD zahraje m2|] rukou, je m2stem pSest
kontaktu ruky-la mmalpeS,. zbarharnakj8eS, kter T st ojps?l nvie nv?l|a
rukou mimo vlastn2 pokutov® ¥%zem2d,ponaS3i2ad 2 cr2chzoh antkls
pokut ov® Yzem2,

1 PSestupky, ke kterTm doglo pS2mo na | §Se ohrvanil u
nitS pokutov®ho Yzem?2.
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PSestupky, za kter® sepalksticwil S mi vol nl

VpS2padn, ge pSestupku se doppouksuttiolv G §/4z eVat?0 &s?ocu?pheos
br8§n2c2 drugst vop S22l mlg nv@hl onkl mékeovpd® nev Y2z e m2 .

Obr.9PVKzv I astn2ho pokutov®ho %zem?

VpS2padn, ge pselsttamplkuse naSi sej dopeap$imi hvglnbri§
ve vliastn2zm pokut ovedms Z4mle m?ql mplr owemmd st gst kaes kwp e
kbrankov® | 8Se veden $ om2usgteend, pk cdabvfudididlam pkr ot 2 @38 po
Yaz e.m?

Obr.10.NVKvpokut ov®m Yzem2 br8n2c2ho drugstyv

~

3) Klasifikace pSestupkT
Rozhodl 2 nepSeruguje hru pro kagd® p&epgdh2 pge@pbdl
zoru byl o pol2n8n2 hr 8|l e nedth2am,®,gebezohl edn® nebo n

4)

5)

f
f
1

nedbal ® pol2n8§n2 hr§le pmtrests§ pS2mim volnim ko
bezohledn® pol2ng&n2 hrs§8le potrest§8 pS2mim volnim
ngsiln® pol2ngn2 hr&8le (surovou hru) potrest§ pS?2

Surovsg8 hra

Surovou hrou se provin2 kagdl hr8l, kterT2Ilw,s onusbsajli2
brutalitu. Spr 8vn® posuzovg8§n?2 a trest8&n2 surov® hry je roz
rozhoavlihem surovou hru potlalovat a trestat.

Charakteristika pSestupkT podle | 8sti A pravidla 12

a)

b)

Kopnut2 soupeSepnabd pokpeSe kpSestupek 1 podle |
Za kopnut? soupeSe se povagujdykagk®muskoak op &i n
hr 8lteNDlsem soupeSemf.y Rioklku@&mwsilkentkakt u nedoj deporual e

rozhodl 2ho bylo soupeSe kopnout, jedn§8 se o polkus o
nhD, j akof ykzdiychky®nku kontaktu dogl o.

Podragen?2 soupeSe

Podragen2 je pSestupkem, kterT pSivod? p§d sioupesS
noul §st2 tNla, napS. skrlen?2m se pSed sk8&8kaj2c2m s
vsituaci, kdy bylo jasn®, ge fauluj?c? hrg| je tal
surovou hru. Za pSestupek se2acaobra&|l nepppagej soup
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d)

f)

a)

h)

m2 | aSstleendnmnd pSes jeho nohu upadne.

Skolen?2 na soupeSe
Skolen2 na soupeSe je pSestupek, pSi kter®m hr §|
nDj spadne. Pro rozhodl2hosjtéinBldy edmt82 @n P Stes1 luip
c2ho (skolen2 na soupeSe) nebo o pSestupek hr 8] e
Vragen2 do soupeSe

Vrazit do soupeSe prudce nebo nebezpelnD je
bezpel nt® iag ¢ esoupedr eem2p S, tlozne vdo soupeSe do
do soupeSe vrazit:

f zezadu ramenem do soupeSovy lopatky, nebo
f ze strany ramenem do soupeSova ramene.

@Sest
vol en

UdeSen? soupeSe nebo pokus o udeSen2? soupeSe
Za udeSen? sagpp&ekagdpow§kr ol,yzp ik Grtue rk@muj cideje dneo r
hr 8lteNDlsem soupeSem.y PRiokku@mwsilkentkaktu nedojde, ale

rozhodl2ho bylo soupeSe udeSit,| jedn§§oseest@Bolue
jakokdybykf yzi ck®mu kontaktu dogl o.
UdeSit soupeSe |l ze nejen rukou, ale i jinou | §st?2

Nedovol en® zastaven? soupeSe

O Anedovolen® zast avepn®?2 pskodufipde Seri§ ns?ec 2j ehdeb® soup $iSi p o k
m2 $e ho fyzicky dotkned S2 ve neg m2| e.

Strlen2 do soupeSe

Strlen?2m se rozum? strlen?, odstr|en? nebo postr]|
ijinou | 8st2 tRNla, napS. stehnem nebjel hlgaddpe Rowvz hg
stal? do nnij nDkdy str]lit jen | ehce, aby ztratil

Drgen2? soupeSe

Drgen?m se rozum2? aktivn2 drgen2, tj. uchopew? ne
kolijinou | 8st tNla soupeSe mGukolgi rukoouy p8ge2nebbaj
hl gd2, se z8mDrem br8nit souwlpieShr le voda®mapy hy bduw
vol n®m pohybu, drg? soupeSe. Fuwj d@r gjeagt Isioge elSre§ |s e\

pSi v srkwkau sreebo rukama opSepeoSepod n2m stoj2c?2ho
Rozhodl 2 byli lasto kritizov8ni za neschopnost ro
soupeSe. Na z8kl adhn sovatduspslwt @ll eons t1i2 IBylamoweno, ¢
1 rozhod|l 2 napoménerfir8r gen2m zabrgnil soupeeSie z2
zastavi | ve slibnhD se rozv2jej2c?2 akci,

f rozhodl2 vyloul?2 hr8le, kterT dr geméunbrankpmaSi | zj
Plivnut2 na soupeSe

Plivne-l i hr§] na sobepesg? hozmhogplrovpnivg2ho se dr§le
va drugstva naS2d2 pS2ml vol nl popS2padhD pokutovl

vtom pS2padh, ¢ge pPHéstupek on s&m vi

BPnysl n8 hra rukou

Rozhodl|l 2 bude povadgaovtautd 2zga zAavsnpyosr | ungoeuni? pijasitdli get 4
Yomysl nhD zahraje m2| rukou proto, aby soupeSi =zabr
buN provinivg2 se hr8l nebo jeho drugstvo z2sik§ h
ce poterelsmt vodHhIm popS2padhD pokutovlim kopem, ¥Yamys|I
dTvodem pro bodldbenPentso.

Za zak8zanl zpTsob hry se povaguje, jestlige hr §]
zahraje-pod!l e n §zdlrzulZampgz ho N m?2 | rukou nebo se rukou m
tom povaguje pagpredTmamene ag Kk

Za porugen2? pravidla se r ovn fegbalpst, newgaunpst neboanédo-§ n 2 m
stateln® pSedv2davosti rm&®sImsdikcla b wmj,e goe Yahvyl§id ndijr eag re
Arukm |k fA.

Aby pSi posuzopBhutbvemr ikem?yzfedgoh@zpe Blehpatu]mj e
se, aby rpoSZhpcad?, vye m8 pochybnosti o tom, zdw br$§
telnD AVameheldhDfe poospRNch br8&8n2c2ho drugstva.
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Hra rukou se sama o sobPRD osobn2m trestem netrest§
Rozhodl| 2 ale napomene za nesportovn?2 chovgn?

1 hrgle, kterT ¥ myslnhD zahraje nskabneboukou, aby sou
1 hr8le, kterTajYemyns?2lInlY uzkaohur a t2m zastav2 slibnh s
1 hr8&8le, kterlT se pokus2nkhrou rukou dos8&hnout bra
PSestupky, za kter® se naSizuje nepS2ml voln

6) Charakteristika pSestupkT podle | &§stibrBankr§aSwei dl a 12

f Brank8S ve vliastn2m pokutov®m %%zem2 nebo nea vl a:

l ou, nebdglein2Arwaé& (Vygrwukou) nebo u nohou, d®le
taj?2 ag od okamgi ku, kdymBdamigg8 P!l ndloupe ds kamit Ir n 2
f Brank8S$S pot®, co se m2|le zbavil, se ho zohbthugHo:
1 Brank§k$l;ermzle zbavil, se ho na vliastn? polovinD
Yumysl nhD pSihré&lhejpélad 2s psSliuprSg8lpad nahodi | ®#kean)k on
i Br,ank§S se ve vliastn2zm pokutov®m YWzem2 se dot kn:
pSihr8l vliastn?2 spoluhr 8] (mal 8 domT) .
Za Amalou domTh, po kter® se bor taknrk o§uSt nne2s|me?, rsuek op
Yoamysl n8 zpDtn§8 pSihr8vka vliastn2mu brank8Ske- (t1]
na dol T) PSi hr8vka jinou | 8st2 tBDla, napS. kol
hr§podle n8zoru roZipodlgihonPRmukin®ri k k tomu, a
pravidla, dopougt? se nesportovn2ho chov8as2,d?r o.
nepS2ml volnl kop z m2sta@kuk(de clfl dd&m mdaopwsttandc
PSi tem? nrozhoduj2c2, zda se brank8S fiokobntamborE
tem bude hr §bt p,otgesste8nswirm jedng&n2m pokusil obe
T Brank8S se ve vliastn2zm pokutov®m ¥ze m2§Id ostpkon eu hm:

pS2moutzov®ho kopu.

7) Charakteristika pSestupkT podle | §sti B pravidla 12

a) Nebezpelng& hra

Za Anebezpelnou hrufi se ppehddgj dTshledkl BpTﬂoﬁlhr
pougit, zaem[ge do hry, anig by riskoval p$2Tsabdn®
hry, pokud byly odtsktop®Sezd&beaedehy,vge neohroz
byl y provedeny bl2ge, jedn8 se 0 nebvezdpal nfdwdhrkuRimL
kontaktu se soupeSem, jedn§ se o kopnut? soupeSe.

b) Br §nhNn2 soupeSi ve hSe
Hr 8] br&§ne beptldingd s&m chcepmélhzems hm&zi soupeSe
nebo nastav? sv® tDlo tak, amyavmiivelsi | NepSekgagk u
jestlige hr8l, kterl je v drgen2 m2| e (m§g em? |n epsonu?
vgak pSitom poumgiptS2palkddu byvse totig jednalo o dr g
c) Br§nnNn2 purvaendke§nSi m2 | e do hry

Rozhod| 2 je povinen ochr§nit brank§Se pSed nedovole
kromhD naS2zen2 nepS2m®ho voln®ho kopu napomene za

1 kterT brank8Se pSi uvg&§dnDn2z m2]e do hr ypohwduhozem
9 kterT v dobnhR, kdy brankg&83ukw§dhrmjle cn@blor yweviphdk:
f kterT pSi rohove@Sipgowmpuu br §n2 brank

d PSestupek, za kterT se naSizuje pS2ml volnl kop,
Pokud tato situace nastane,Se g2 ji rozhodl|l 2?2 naS2zen2m nepS2an®ho
j2c2ho osobnzho trestu.

e) Hr 81 se dopust? pSest pplw, diteerhl fruams2al wyegam Kter
aby udnDIlI il osobnz trest.

Tato situace nastanevp S2 pakldghrozhod| 2 hodl § udhRlit osobn?2 t
nebyl o porugeno takov® ustanoven? pravimad? z K ?2e r e
n®ho pS2m®ho nebo voln®ho nepS2m®ho kopu. Hpem roz
zm2 sta, kde soei naebhszeb pr gl

str. 31 z celkem49



UdnNDIl ov8&n2 osobn2ch trestT

8) KromnN pSestupkT vylcSsttoivad Tpcrha wiSkineo v2 a kromh dal g2
kpravidlu 12, rozhodl? tak® nd&pemeketerzh nesportovn?

1 skrykomtSiole vistroje pSed utkg&n2m nogen2 nepovoc

1 neuposlechl vT ZYpyr arvod hvol dslt2rhog ek,

f pSedst2r§ zranhDn2,

f zveliluje n8sledky kontaktu se soupeSem (simul o

9 pokSikem ApSihrajfi, ApusSA apod. se snag? zm§st

f Yamysl nhD atipvoeRoke po naS2zen2? kopu postav? pSed

f %myslnhD provedesypol§vin®hmpimens tpaSismNt rozhodla2 ho,
kovgnz,

1 zastav? slibnhD se rozv2jej2c?2 akci swalprelSek @ e(s2
AslibnhD se rozv2jej2c?2 Ytolnou akciin se povaguj
dla brg&8n2c2m hr8lem umognila po jedkup | i dvou p:

f pokus? se zmaSit zjevnou brankovou pS2legitost
1 provedepokutovl kopmuahkblyi krl| en,

T rug? squpeée prov8dhDj2c2ho autovl kop neboeroho
bo p aj Bebk

f zadr g2 nebo se pokpsdhNzadNget SMNy pepsS2 podybu
mDt u, nebo

1 pSi osl avhD po dosadgen?2 branky i svlI ®kne dres t.

s
1 po dosagen? branky nepSimNDSenim nebo provokuj?2c:
pougije provokativn2ch nebo zesmhDgRuljdackRw hs mdrsain

kde jsou shrom&8gdnni fanougci, aby s nimi sl av
hodl 2 nem8& trestat hr8&8le ihned, ale ag pot®, <co
vr 8§t 2z) ,
f v prTbNDhu utkg&n?2 ¥YumysfgeWspofkodacm2pl dchpSAaesba
f dopust? se takov®zpprwsetikousportdvce.er T j e v

99 KromhD pSestupkT vylcSsttoivam Tperha wiSkimo 1v2 a kromD dal g2«

kpravidlu 12, r oz hhordulb?® tnaeks® ovrytl 8ven,22 kcthaorvi§ n2 hr
1 udeS2 m2|em nebo jinim pSedmNDtem nebo fyzimky n:
kou pS2egda&adTchvv | I. 7.b pravidla 5 (inzultace),

1T neopr§vniDnN vstoup? na hrac?2 plochusaupm&82nepe:
zabr 8n2 pS2mo dos8hnout branky,

1 pSestupkem, za kterT se naSizuje pS2mi volnl (p
mognost dos8hnout branky,

f Yamysiaty soupeSi zabr §nposunedlonstargiein@?2 bwlamsktyn2 br an

T opust? hrac?2 pl oc lraval nespbkgienbsesm ozehmamaut 2 m rozhod]| 2h
projevil nespokojenost sdcetsmimiu spol uhr 8l T nebo p

f dopust2 se takov®r pb®innu etkquspertolce. ] e Vv

Dal g2 wustanoven?

10) Pokudbyliz j ednoho drugstva vylouleni tSi hi1®]igegbPeén2
loul en®mu hr8li zalne trest bDget ag po vyprgen2 tr
stupuj eul p®iz wylce hr 8l T jednoho drugstva.

11)Vyl oul 8InTj édrpovinen odebrat se do kabi rinyi vsgv2®hsoe dhrugl
opustit prostor haly a nesm2?2 se vr8tit do hledigthn.

12)Vyk §za
| 2

k funkciong8S je povinen o¢p&SBpatdNDse gao old-ambB it me
hodl

ni
d8bahope a vge pzo&priosbhen o puotpk2 &ne? .v
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